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Pred pouzitim kalkulacky

» Spolo¢nost M&G Ltd. v ziadnom pripade nenesie zodpovednost vodi
nikomu za osobitné, vedlajsie, nahodné alebo nasledné Skody
suvisiace s nakupom alebo pouzivanim tohto vyrobku a prislusenstva,
ktoré je jeho sucastou, alebo z nich vyplyvajuce.

» Okrem toho spolo¢nost’ nenesie zodpovednost za Ziadne naroky
akéhokolvek druhu zo strany akejkolvek tretej osoby vyplyvajuce z
pouzivania tohto produktu a prislusenstva, ktoré je su€astou balenia.

« Pokial nie je vyslovne uvedené inak, vSetky ukazkoveé operacie v tejto
prirucke predpokladaju, Zze kalkulacka je v pévodnom predvolenom
nastaveni. Postupujte podla pokynov v Casti ,Inicializacia kalkulacky*,
ak chcete vratit’ kalkulacku do pévodného predvoleného nastavenia.

* Obsah tejto priru¢ky sa méze zmenit bez predchadzajuceho upozornenia.

» Obrazky a ilustracie (napriklad oznacenia tlacidiel) uvedené v tejto
prirucke sluzia iba na ilustracné ucely a mézu sa do urcitej miery lisit
od skutocnych predmetov, ktoré znazorfiuju.

Inicializacia kalkulacky

Ak chcete kalkulacku inicializovat' a vratit rezim vypoctu a nastavenia do
pdvodnych predvolenych hodnét, postupujte podla nasledujucich krokov.
Upozornujeme, Ze tato operacia zarovern vymaze vSetky udaje, ktoré sa
momentalne nachadzaju v paméti kalkulacky. [#F] (9] (CLR)(3] (Vetko)
(=] (Ano)

Bezpecnostné pokyny

Pred pouzitim kalkulacky si urCite precitajte nasledujuce bezpecnostné
pokyny.

| Bezpeénostné pokyny

/\ Batérie
» Batérie uchovavajte mimo dosahu malych deti.



» Pouzivajte iba typ batérie, ktory je v tomto navode
Specifikovany pre tuto kalkulacku.

| Bezpeénostné pokyny pri manipulacii

+ Aj ked kalkulacka funguje normalne, vymernte batériu podla nizSie
uvedeného harmonogramu. PokraCovanie v pouzivani po uplynuti
troch rokov méze viest’ k porucham v prevadzke. Vymernite batériu
ihned, ked sa Cisla na displeji zaénu stmievat.

* Vybita batéria moze vytekat, o moze spbsobit’ posSkodenie a
poruchu kalkulacky. Nikdy nenechavaijte vybitu batériu v
kalkulacke.

- Batéria dodavana s kalkulackou sluzi na testovanie vo vyrobe a
pocas prepravy a skladovania sa mierne vybija. Z tychto dévodov
moze byt jej zivotnost’ kratsSia, ako je bezné.

» S tymto vyrobkom nepouZzivajte primarne batérie na baze niklu.
Nezlucitelnost takychto batérii so Specifikaciami vyrobku méze mat’
za nasledok skratenie zivotnosti batérie a poruchu vyrobku.

* Vyhnite sa pouzivaniu a skladovaniu kalkulacky v prostredi s
extrémnymi teplotami, vysokou vihkostou a prachom.

* Nevystavujte kalkulacku nadmernému narazu, tlaku ani ohybu.

* Nikdy sa nepokus$ajte kalkulacku rozobrat.

* Na Cistenie vonkajSej Casti kalkulacky pouzite makku, suchu handri¢ku.

+ Pri likvidacii kalkulacky alebo batérii postupujte v sulade s platnymi
zakonmi a predpismi vo vasej oblasti.

Zaciname

Odstranenie pevného puzdra

Pred pouzitim kalkulacky posurite jej pevné puzdro smerom nadol, aby
ste ho odstranili, a potom ho pripevnite na zadnu stranu kalkulacky, ako
je znazornené na obrazku nizSie.




| Zapnutie a vypnutie

« Stlacte tlacidlo[on] , aby ste kalkulacku zapli.
- Stlacte tlacidlo (] [ag) (OFF) na vypnutie kalkulacky.

Poznamka

« Kalkulac¢ka sa tiez automaticky vypne po priblizne 10 minatach necinnosti. Stlacte
tlacidlo, aby ste kalkulacku opat zapli.

Nastavenie kontrastu displeja

1. Stladte tlagidlo , 6HF) “ (SETUP) a potom ,(® (6] “ (« CONT»).

COMTRAZST
LIGHT CARE
C4] Cel

2. Pomocou tladidiel , @ “ a, nastavte kontrast displeja.
3. Ked je nastavenie podla vadich predstav, stlacte tladidlofad) .

Dolezité!
» Ak nastavenie kontrastu displeja nezlepsi Citatefnost’ displeja, pravdepodobne to

znamena, Ze batéria je vybita. Vymerite batériu.

Oznacenie tlacidiel

Stlagenim klavesy , [sHF] “ alebo ,[AM “ a naslednym stlagenim druhého
klavesu sa aktivuje alternativna funkcia tohto druhého klavesu.
Alternativna funkcia je oznacena textom vytlatenym nad klavesom.

@)

~ \

sin”' D,

(1)

(1) Funkcia klavesy (2) Alternativna funkcia

* V rezime CMPLX sa pouzivaju znaky uzavreté v zatvorkach (),
ktoré maju rovnaku farbu ako i.

* Znaky uzavreté v zatvorkach (4 ), ktoré maju rovnaku farbu ako DEC,
HEX, BIN a OCT, sa pouzivaju v rezime BASE-N.

 Nasledujuci text uvadza priklad toho, ako sa v tejto prirucke
znazornuje prevadzka alternativnej funkcie.



Priklad: (sin] (sin! )* 1[=]

* Oznacuje funkciu, ku ktorej sa pristupuje pomocou
predchadzajucej operacie s klavesou (&HF] (sin) ). Upozorfiujeme, Ze
toto nie je suCastou skutoCnej operacie s klavesou, ktoru
vykonavate.

 Nasledujuci priklad ukazuje, ako je v tejto prirucke znazornena operacia
s tlaCidlom na vyber polozky v obrazovkovom menu.

Priklad:(1] (COMP)’

* Oznacuje polozku ponuky, ktora sa vyberie pomocou
predchadzajucej operacie s Ciselnymi klavesmi ((1J).
Upozornujeme, Ze toto nie je suCastou skutoCnej operacie s
klavesmi, ktoru vykonavate.

- Sipka kurzora je oznagena Styrmi Sipkami, ktoré udavaju smer, ako je
znazorneneé na obrazku vedla. V tejto priruCke sa operacie so Sipkami

kurzora oznaduju ako@ @ @ a®> .

Citanie z displeja

Dvojriadkovy displej umozniuje su€asné zobrazenie zadaného vyrazu aj
jeho vysledku.

o T VT O Y I 5...mus_ |8 (3)
(-4[PolldZ, 027 | Poll1.414213562¢
@-e  r=2=45|  |r=2,8=0, 7853951 k]

(1) Zadany vyraz
(2) Vysledok vypoctu
(3) Indikatory

* Ak sa na pravej strane vysledku vypoctu zobrazi indikator ,,» “,
znamena to, Ze zobrazeny vysledok vypoctu pokracuje dalej
doprava. Pomocou klavesovych skratiek ® «a ,,@ “ mozete
posuvat zobrazenie vysledku vypoctu.

» Ak sa na pravej strane zadaného vyrazu zobrazi indikator ,,[>
znamena to, Ze zobrazeny vypocet pokracuje dalej doprava. Pomocou
klavesov ,,® “ a @ « mdzete posuvat zobrazenie zadaného vyrazu.
Upozornujeme, Ze ak chcete posuvat zadany vyraz, ked su zobrazené
indikatory ,,» “ aj ,,I> “, musite najskor stladitklavesy ., “ a
potom pouzitklavesy , ® “ a,, “ na posuvanie.



Indikatory zobrazenia

Tento indikator:

znamena toto:

Klavesnica bola prepnuta stlacenim tlagidla [swiF) “.

H Klavesnica sa vrati do pdvodného reZimu a tento
indikator zmizne po stlaceni lubovolnej klavesy.
Stlagenim tlagidla , [P “ ste presli do reZzimu
zadavania pismen. Rezim zadavania pismen sa
ukonci a tento indikator zmizne po stlaceni
[ubovolnej klavesy.
M V nezavislej pamati je ulozena nejaka hodnota.
Kalkulacka ¢aka na zadanie nazvu premennej, aby
STO jej mohla priradit hodnotu. Tento indikator sa
zobrazi po stlageni tlacidla ,, [sHiF] “(STO).
Kalkulacka ¢aka na zadanie nazvu premennej, aby
RCL vyvolala jej hodnotu. Tento indikator sa zobrazi po
stlageni tlacidla ,[red “.
STAT Kalkulacka je v rezime STAT.
CMPLX Kalkulacka je v rezime CMPLX.
MAT Kalkulacka je v rezime MATRIX.
VCT Kalkulacka je v rezime VECTOR.
D] Predvolena jednotka uhla su stupne.
R| Predvolena jednotka uhla je radian.
G Predvolena jednotka uhla je grad.
FIX Je nastaveny pevny pocet desatinnych miest.
SCI Je nastaveny pevny pocCet vyznamnych Cislic.
Math Ako format zobrazenia je zvolené ,Natural Display*.




Udaje z paméte histérie vypod&tov su k dispozicii a
VA je mozné ich prehrat, alebo sa nad/pod aktualnou
obrazovkou nachadzaju dalSie udaje.

Na displeji sa momentalne zobrazuje priebezny

Disp , .y . e .
vysledok vypoctu s viacerymi prikazmi.

Dolezité!
* Pri niektorych typoch vypoctov, ktorych vykonanie trva dlho, méze displej poCas

vnutorného vykonavania vypoctu zobrazovat’ len vy$Sie uvedené indikatory (bez
akejkolvek hodnoty).

Pouzivanie ponuk

Niektoré operacie kalkulacky sa vykonavaju pomocou ponuk. StlaCenim
tlacidiel ,, (moog] “ alebo ,(he] “ sa napriklad zobrazi ponuka prisludnych
funkcii.

NizSie su uvedené operacie, ktoré by ste mali pouzivat na navigaciu
medzi ponukami.

* Polozku ponuky mézete vybrat stlacenim Ciselnej klavesy,
ktora zodpoveda €islu nachadzajucemu sa vlfavo od nej na
obrazovke ponuky.

* Indikator ,, ¥ “ v pravom hornom rohu ponuky znamena, Ze pod
aktualnou ponukou sa nachadza dalSia ponuka. Indikator ,, A «
znamena, ze nad fou je daldia ponuka. Pomocou tlagidiel ,,® « a
, @& “ mozete prepinat medzi ponukami.

« Ak chcete zavriet menu bez vyberu akejkolvek poloZky, stladte tladidlo ,,[ad] “.
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Rezimy vypocCtu a nastavenie
kalkula¢ky

Rezim vypoctu

Pred zaCatim vypoCtu musite najprv nastavit spravny rezim, ako je
uvedené v tabulke nizSie.

Ak chcete vykonat’ tento typ operacie: Vykonajte tato
kla€ovu operaciu:

VSeobecné vypodty (1] (COMP)
Vypoéty s komplexnymi &islami (2) (CMPLX)
Statistické a regresné vypodty (STAT)
Vypocty so Specifickymi Ciselnymi systémami

YOS S0 SR e s T YRS g (@) (BASEN)
(binarny, osmickovy, desiatkovy,
Sestnastkovy)
Rieenie rovnic (5J(EQN)
Matriéné vypodty (6] (MATRIX)
Vytvorenie numerickej tabulky na zaklade

4 ) tabulky (T)(TABLE)
vyrazu
Vektorové vypodty (VECTOR)
Poznamka

» PocCiato¢nym predvolenym rezimom vypoctu je rezim COMP.

Konfiguracia nastaveni kalkulaCky

Stlagenim tlacidla ,, [HFT “ (SETUP) sa zobrazi nastavovacie menu,
pomocou ktorého mdZzete nastavit sp6sob vykonavania a zobrazovania
vypoctov. Nastavovacie menu pozostava z dvoch obrazoviek, medzi
ktorymi moZete prechadzat pomocoutlaéidiel ,™® “ a,

11



v @ A
1:MtkhIO Z:LinelI0 1:absCc Zid-AC
SiDea 4: Rad ' SiCMPLA 4:1ESTAT
SH g GiFix | S:Disp  S:24COMTE
TiEci S2 MOrm D)

Podciarknuté ( __) su povodné predvolené nastavenia.

Nastavenie formatu zobrazenia

Ak chcete L , . .
.. Vykonaijte tuto klavesovu operaciu:
urcit’ tento

format

zobrazenia:

Prirodzené
zobrazenie
(MthlO-MathO)

stiF) (woog) (SETUP) [1] (Mth1O) [1](MathO)

Prirodzené
roceen ) (uo0e) (7] (MthlO) (2] (LineO)
zobrazenie (NASTAVENIE)

(MthlO-LineO)

Linearne
! | ) @8 (2] (LinelO)
zobrazenie (NASTAVENIE)

(LinelO)

Pri prirodzenom zobrazeni (MthlO-MathO, MthlO-LineO) sa zlomky,
iracionalne Cisla a iné vyrazy zobrazuju tak, ako su napisané na papieri.
MthlO-MathO zobrazuje vstupné udaje a vysledky vypoctov v rovhakom
formate, v akom su zapisané na papieri.

MthlO-LineO zobrazuje vstup rovnakym spésobom ako MthlO-MathO,
vysledky vypoctov sa vSak zobrazuju v linearnom formate.

Linearne zobrazenie (LinelO) spésobuje, Ze zlomky a iné vyrazy sa
zobrazuju v jednom riadku.

Priklady:
MthlO-MathO
1=200
_1_
Z00
MthlO-LineO
(Format Cisel: Norm 1)
12010
Fin=

12



MthlO-LineO
(Format Cisla: Norma 2)

LinelO
(Format Cisla: Norm 1)

Poznamka

1+200
0. 005

1+200

Pizom=

« Kalkulacka automaticky prejde do linearneho zobrazenia vzdy, ked vstupite do rezimu
STAT, BASE-N, MATRIX alebo VECTOR.

Nastavenie predvolenej jednotky uhla

Ak chcete tuto
jednotku nastavit’ ako
predvolenu jednotku
uhla:

Vykonajte tuto operaciu s klavesami:

Stupne (SETUP)[3](Deq)
Radiany (NASTAVENIE)@] (Rad)
Grady (NASTAVENIE)(E] (Gra)

90° = 11/2 radianov = 100 gradov

Nastavenie formatu cisel

UrCuje pocet Cislic pre zobrazenie vysledku vypoctu.

Postup:

Vykonajte tuto klavesovu operaciu:

Pocet desatinnych
miest

(ERIAST AVENIE) (6(Oprap] - (9]

Pocet vyznamnych
Cislic

EHERASTAVENIE) (7] (Sci) (@] - (9]

Rozsah
exponencialneho
zobrazenia

(iooe) (NASTAVEBNIE) (1] (Norm)
(Norm 1) alebo(2]

(Norm 2)

13




Fix: Zadana hodnota (od 0 do 9) urCuje pocet desatinnych miest pri
zobrazeni vysledkov vypoctov. Vysledky vypoctov sa pred zobrazenim
zaokruhfuju na zadany pocet desatinnych miest.
Priklad: (LinelO) 100 + 7 = 14,286 (Oprava 3)
14,29 (Oprava 2)
Sci: Hodnota, ktoru zadate (od 0 do 9), urCuje pocet platnych Cislic pri
zobrazeni vysledkov vypoctov. Vysledky vypoctov sa pred zobrazenim
zaokruhfuju na zadanu Cislicu.
Priklad: (LinelO) 1 +7 = 1,4286 x'°" (Sci 5)
1,429 x 10" " (Sci 4)
1,428571429 x 10" " (Sci 0)
Norma: Vyberom jedného z dvoch dostupnych nastaveni (Norma 1,
Norma 2) sa urci rozsah, v ktorom sa vysledky budu zobrazovat v
exponencialnom formate. Mimo zadaného rozsahu sa vysledky zobrazuju
v neexponencialnom formate.
Norm 1:19* > |x|, |x| 210"
Norma 2:10° > x|, |x| =1°°
Priklad: (LinelO) 1 + 200 =5 x'* (Norma 1)
0,005 (Norma 2)

Specifikacia formatu zobrazenia zlomkov

Ak chcete uréit’

tento format Vykonajte tuto klavesovu operaciu:
zobrazenia

zlomkov:

Zmie$ané (SETUP)® [1J (ablc)
Nespravny (SETUP)™® [2](d/c)

Specifikacia formatu komplexnych éisel

Ak chcete uréit’

tento format Vykonajte tuto klavesovu operaciu:
komplexnych
Cisel:
Pravouhlé

. (SETUP)@ (3] (CMPLX)1] (a-+hi)
suradnice
Polarne stradnice (el SETUP)@ (3] (CMPLX)(2] (£ ¥
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Specifikacia formatu statistik
Urduje, &i sa ma v editore $tatistik v rezime STAT zobrazit stipec FREQ
(frekvencia).

Postup: Vykonajte tuto operaciu s kFuéom:

Zobrazit stipec FREQ (SETUP)® (@] (STAT)@J (ON)

Skryt stipec FREQ (SETUP)® (@ (STAT[Z](VYPNUTE)

Nastavenie formatu zobrazenia desatinnej €iarky

Urcuje, €i sa ma ako desatinna Ciarka vo vysledku vypoctu zobrazit bodka
alebo Ciarka. Pri zadavani sa vzdy zobrazuje bodka.

Ak chcete

urcéit’ tento Vykonajte tuto operaciu s klavesami:
format

zobrazenia

desatinnej

Ciarky:

Bodka (.) [mooe) (SETUP)® (5] (Disp)[(1] (Bodka)
Ciarka (,) [uoog) (SETUP)® (5] (Disp)(2] (Ciarka)
Poznamka

» Ak je ako desatinna Ciarka zvolena bodka, oddelfovacom viacerych vysledkov je
Ciarka (,). Ak je zvolena Ciarka, oddelovac¢om je bodkociarka (;).

Nastavenie kontrastu displeja

(wooe) (SETUP)® (6] (A CONTP)
Podrobnosti najdete v Casti ,ZaCiname®.

Inicializacia nastaveni kalkulacky

Na inicializaciu kalkulacky vykonajte nasledujuci postup, ktory obnovi
rezim vypoctu na COMP a vrati vSetky ostatné nastavenia, vratane
nastaveni v nastavovacom menu, na ich pévodné predvolené hodnoty.

(8] (CLR)(] (Nastavenie)=] (Ano)
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Toto nastavenie:

Je inicializované na toto:

ReZim vypoctu COMP
Format zobrazenia MthlO-MathO
Jednotka uhla Deg
Format Cisla Norma 1
Format

. d/c
zobrazenia
zlomkov
Format .

i a+bi
komplexnych
Gisel
Format Statistik Vypnuté
Desatinna ciarka Bodka

16




Zadavanie vyrazov a hodnot

Zakladné pravidla zadavania

Vypocty je mozné zadavat' v rovnakej forme, v akej su zapisané. Po
stladenitla¢idla ,[=] “ sa automaticky vyhodnoti poradie priorit
zadaného vypoctu a vysledok sa zobrazi na displeji.

Priklad 1: 4 x sin30 x (30 + 10 x 3) =120

4(x] (sin300] (x) ([D30#H10x)30] (=)

‘ | ‘ | Ax5inC300%0 30+ b
*1 *3
120

2

*1 Pri funkciach sin, sinh a inych funkciach, ktoré obsahuju zatvorky, je
potrebné zadat uzatvaraciu zatvorku.

*2 Tieto znaky nasobenia (x) mozno vynechat. Znak nasobenia mozno
vynechat, ak sa nachadza bezprostredne pred otvaracou zatvorkou,
bezprostredne pred funkciou sin alebo inou funkciou, ktora obsahuje
zatvorky, bezprostredne pred funkciou Ran# (nahodné Cislo) alebo
bezprostredne pred premennou (A, B, C, D, E, F, M, X, Y), vedeckymi
konStantami, = alebo e.

*3 Zatvorku bezprostredne pred operaciou , (=] “ mozZno vynechat.

Priklad 2: Priklad zadania, v ktorom s vynechané operacie(X] 2’

z vysSie uvedeného prikladu.

Math &

451nC30)0 (30+10:3
120

4(sin) 30 (1] 30(#) 10(%¢] 3 (=]

Poznamka

+ Ak sa vypocet pogas zadavania udajov prediZi nad $irku obrazovky, obrazovka sa

automaticky posunie doprava a na displefl sa zobrazi na displeji sa zobrazi
indikator. V takomto pripade sa mdzete posunut spat @va p(@cou a na
pohyb kurzora. @

* Ak je zvolené linearne zobrazenie, @enim tlacidla kurzor preskoci na zaciatok
vypoctu, zatial ¢o preskocéi na koniec.
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* Ak je zvolené ,Prirodzené zobrazenie®, @ ked je kurzor na konci
zadavaného vypoctu preskoci kurzor na zaciatok, zatial ¢o stlaCenie tl@la
ked je
kurzor na zaciatku, spésobi jeho preskocenie na koniec.
» Do vypoctu mézete zadat az 99 bajtov. Kazda gislica, symbol alebo funkcia
zvy&ajne zabera jeden baijt. NiektjJf funkcie vyZaduju tri aZ 13 bajtov.
» Kurzor zmeni tvar na ak je povoleny vstup s diiko@ bajtov alebo

Zadavanie udajov pomocou Natural Display

Vyberom moznosti ,Natural Display“ je mozné zadavat’ a zobrazovat
zlomky a urgité funkcie (log,x? x> ,x" vV ,3Vm Mo x " 10V, e, |, d/dx, =,
Abs) presne tak, ako su uvedené vo vasej ucebnici.

2+\2
Priklad: S——= (MthlO-MathO)
+12
! Math &
E+dE
Ez2lE 20® 11 2E [ =
2
Délezité!

« Urcité typy vyrazov mozu spbsobit, ze vySka zadaného vyrazu bude vacsia ako jeden
riadok na displeji. Maximalna povolena vysSka zadaného vyrazu je dva riadky na displeji
(31 bodov x 2). Dal$ie zadavanie nebude mozné, ak vyska zadaného vypoétu prekro&i
povoleny limit.

« Vnorovani funkci a zavorek je povoleno. Dal$ie zadavanie nebude mozné, ak vnofite
prili§ vela funkcii a/alebo zavoriek. Ak k tomu ddjde, rozdelte vypocet na viacero Casti
a kazdu Cast vypocitajte samostatne.

Poznamka

» Ked stlacite E| a ziskate vysledok vypoctu pomocou funkcie Natural Display,
zadaneého vyrazu méze byt odrezana. Ak potrebujete zobrazit’ cely zadany vyraz
opét stlacte a potom pouii@ a @ na prechadzanie zadaného vyrazu.

\ Rozsah vypoétu formulara ,, «

Vysledky obsahujuce symboly druhej odmocniny mézu mat maximalne
dva Cleny (celociselny Clen sa tiez pocita ako Clen).

avb dVe

+

Ked ma vysledok vypoctu tvar + , \ vysledok vypoétu

sa zobrazuju vo formatoch, ako su uvedené nizSie.
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+_I +_!
+ aWb, + d + a\b, =2 \/c]’)_d ¢

" Rozpatia koeficientov (a, b, ¢, d, e, f) sU uvedené nizSie.
1=a4<100,1<b<1000,1=c<100
0=d<100,0=¢<1000,1=/<100
(a, b, ¢, d, e, fsu celé Cisla)

Priklad:

10V2 + 15 x 33 = 45V3 + 10+2 vo forme

99999 = 3129,089165 (= 297V111) desatinna forma

Pouzivanie hodnét a vyrazov ako argumentov
(len v rezime Natural Display)

Hodnota alebo vyraz, ktory ste uz zadali, sa mdze pouzit ako argument funkcie.

Po zadanl’% napriklad mézete vytvorit argument v vo vysledku \/g

Priklad: Ak chcete zadat 1+£ a potom to zmenit na 1 + \/2 (Mth1O-MathO)

1761+1 o] Math
(= |
@ @@ @ @ o (INS) |1+

1+ T a

Ako je uvedené vysSie, hodnota alebo vyraz vpravo od kurzora po

[pEy stlaceni (INS) sa stava argumentom funkcie, ktora je
Specifikovana dalej.

Rozsah, ktory tvori argument, zahffia vSetko az po prva otvorenu

zatvorku vpravo, ak tam je, alebo vSetko az po prvu funkciu vpravo

(sin(30), log2(4) atd.)

Tato funkciu je mozné pouzit' s nasledujucimi funkciami{Z]

=), &0, @, B @ ), @ G ((E- ), 60 B 0),

(10" ), ) (in) (eV ), bm), (3, (HF) (va) (Vi ), EF) (e (Abs).
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Rezim prepisovania (len pri linearnom zobrazeni)

Ako rezim zadavania mozete zvolit bud vkladanie, alebo prepisovanie,
avsak len v pripade, zZe je zvolené linearne zobrazenie. V rezime
prepisovania text, ktory zadate, nahradi text na aktualnej pozicii kurzora.
Medzi rezimami vkladania a prepisovania mbzete prepinat vykonanim
operacii: (INS). Kurzor sa v rezime vkladania zobrazuje ako | “ a
v rezime prepisovania ako ,— “.

Poznamka

* Prirodzené zobrazenie vzdy pouziva rezim vkladania, takze zmena formatu
zobrazenia z linearneho zobrazenia na prirodzené zobrazenie automaticky prepne do

Opravovanie a vymazanie vyrazu

Ak chcete vymazat’ jeden znak alebo funkciu:

Presunite kurzor tak, aby sa nachadzal priamo vpravo od znaku alebo
funkcie, ktoru chcete vymazat, a potom stladte klave s y(oed .

V reZime prepisovania presunte kurzor tak, aby sa nachadzal priamo pod

znakom alebo funkciou, ktoru chcete vymazat, a potom stlacte klavesu ,,
DEL] “.

Vlozenie znaku alebo funkcie do vypoctu:

Pomocouklavesov ,@ “ a,® “presufite kurzor na miesto, kam
chcete znak alebo funkciu vlozit, a potom ho zadajte. Ak je zvolené
linearne zobrazenie, vzdy pouzivajte rezim vkladania.

Ak chcete vymazat’ vSetky zadavané vypocty:
Stladte klavesy ,[ad
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Zakladné vypocty

Pouzite klavesu na vstup do rezimu COMP, ked chcete vykonat
zakladné vypocty.

= Math

() (COMP)

Prepinanie vysledkov vypoctov

Ak je zvoleny rezim Natural Display, kazdé stlacenie tlacidlaf§#D) prepne
aktualne zobrazeny vysledok vypoc¢tu medzi zlomkovou a desatinnou
formou, medzi formou  a desatinnou formou alebo medzi formou z a
desatinnou formou.

1
Priklad 1: z+ 6 = g 7= 0,5235987756 (MthlO-MathO)

1
"= E gn 0,5235987756
—_—

Priklad 2: (V2 + 2) x V3 = V6 + 2V3 = 5,913591358 (Mth|O-MathO)
—
OM@E200H 20X @ 3= V6 +2V36D 5,913591358
e

Ak je zvolené linearne zobrazenie, kazdé stlacenie tlacidlafs®d) prepne
aktualne zobrazeny vysledok vypoc¢tu medzi desatinnou a zlomkovou
formou.

1 .
Priklad 3:1+5=0,2= P (LinelO)

—
1(5] 5(=) 0,2 115
—
4 1
Priklad 4: 1-= ===02 (LinelO)
—
1(=) 4(=) 5(=) 135 [#0) 0,2
h—
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Délezité!

« V zavislosti od typu vysledku vypoctu, ktory sa zobrazuje na displeji v okamihu
stlacenia tlacidla, méze proces prevodu trvat urcity ¢as.

* Pri urcitych vysledkoch vypoctu stlacenie tlaéi neprevedie zobrazenu hodnotu.

» Z desatinného zapisu nemozno prejst na zmieSany zlomkovy zapis, ak je celkovy
pocet Cislic pouzitych v zmieSanom zlomku (vratane symbolov celych Cisel, Citatela,
menovatela a oddelovaca) vacsi ako 10.

Poznamka

* Pri rezime Natural Display (MathO) zadajte jeden z nasledujlcich vypoctov a potom
stlacte El namiesto El sa vysledok vypoctu zobrazi v desatinnom tvare:
vypocet, ktorého vysledkom j_e vyraz v tvare \ alebo z, alebo vypocCet delenia.
Stlaéenim sa nasledne prepne na zlomkovu formu alebo formu z vysledku
vypoctu. VySTedok vo forme \ sa v tomto pripade nezobrazi.

Vypocty so zlomkami

Upozorniujeme, ze spdsob zadavania zlomkov sa liSi v zavislosti od toho,
Ci pouzivate rezim Natural Display alebo Linear Display.

2 1 _7
Priklad 1: = + - = —
3 2 6

7

(MthlO-MathO) 2E3® [H1E2E A

7

alef@ 2@ 30 (H E1®@2(=] A

(LinelO) 2(E) 3[H) 18] 2= 716
1 _1
Priklad 2: 4 -3 — = —
2 2

(MthlO-MathO) 4 (=] () (B] (=5 ) 30> 1® 2 1

=) 2

(LinelO) 4= 33 18 23 112

Poznamka

* Ak pri zvolenom linearnom zobrazeni v vypocte kombinujete zlomky a desatinné
Cisla, vysledok sa zobrazi ako desatinné cislo.
* Vysledky vypoctov, v ktorych sa kombinuju zlomky a desatinné Cisla, su vzdy desatinné.
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» Zlomky vo vysledkoch vypoctov sa zobrazuju po zjednoduSeni na najmenSi spolo¢ny
mennvatal

Ak chcete zmenit’ formu vysledku vypoé€tu z nepravého zlomku na
zmiesany zlomok:

b d
Vykonaijte nasledujlicu kfu¢ovi operaciu: (az — ;)

Ak chcete zmenit’ zobrazenie vysledku vypoctu z zlomkovej formy na desatinnu:
Stlacte tlacdidlo ,[8e0) “.

Vypocty s percentami

Zadanie hodnoty a stlagenie (%) spdsobi, ze zadana
tlagidla premeni hodnotu na hodnota
percento.

Priklad 1: 150 x 20 % = 30
150 (%] 20 &HF) (1) (%) (E) 30

Priklad 2: Vypocitajte, aké percento z 880 predstavuje Cislo 660 (75 %)
660(=] 880 ] [ (%)(=] 75

Priklad 3: Zvyste hodnotu 2500 o 15 % (2875)
2500(#] 2500(x] 154 (3 (%)= 2875

Priklad 4: ZniZenie hodnoty 3500 o 25 % (2625)
3500(=] 3500%] 25 &) [ (%)= 2625

Vypocty v stupnoch, minutach a sekundach
(Sest'desiatkova sustava)

Mbzete vykonavat vypolty pomocou Sestdesiatkovych hodnét a

prevadzat hodnoty medzi Sestdesiatkovym a desiatkovym systémom.

Pri vykonavani operacie scitania alebo odCitania medzi Sestdesiatkovymi
hodnotami alebo operacie nasobenia alebo delenia medzi

Sestdesiatkovou hodnotou a desiatkovou hodnotou sa vysledok zobrazi

ako Sestdesiatkova hodnota.

Mobzete tiez prevadzat medzi Sestdesiatkovou a desiatkovou sustavou.
Nasleduje format zadavania hodnoty v Sestdesiatkovom systéme: {stupne}
{minuty}=2) {sekundy}(=] .
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Poznamka

» VZdy musite zadat’ nejaku hodnotu pre stupne a minuty, aj ked su nulové.
Priklad 1: 2°20°30” + 39'30” = 3°00°00”
20 20059 3063 () 03 3953 306 B 3°00"

Priklad 2: Prevedte 2°15°18” na desatinny ekvivalent.
2[22) 15(2»] 18[22) (=] 2°1518”
(Prevadza zo Sestdesiatkového systému na desiatkovy.)>»] 2,255

(Prevadza desiatkovy systém na Sestdesiatkovy. )7 2°1518”

Viacnasobné prikazy

Znak dvojbodka (:) mdzete pouzit na spojenie dvoch alebo viacerych
vyrazov a ich postupné vykonanie zlava doprava po stlaceni klavesy(=]

Priklad: 3+3:3x3
3+ 3 [ (F (:) 3(¢] 3(=] 6
B 9

L o u

Pouzitie inzinierskeho zapisu

Jednoducha operacia klavesy prevadza zobrazenu hodnotu do
inzinierskeho zapisu.

Priklad 1: Prevedte hodnotu 1234 do inzinierskeho zapisu posunutim
desatinnej Ciarky doprava.

1234(=] 1234
(ENg] 1,234x103
(EN) 1234x10°

Priklad 2: Prevedte hodnotu 123 do inZinierskeho zapisu posunutim
desatinnej Ciarky dolava.

123(=) 123
[ENG) () 0,123x103
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[EnG) (<) 0,000123x10°

Historia vypoctov a prehravanie

| Histéria vypoétov

V rezimoch COMP, CMPLX alebo BASE-N si kalkulacka pamata az
priblizne 200 bajtov udajov z posledného vypoctu.
Obsahom histérie vypo&tov moZete prechadzat pomocoutladidiel @ a® .

Priklad:

1+1=2 1(#1(=]
2+2=4 2(+)2(=)
3+3=6 3(H3(=

(Posuva sa spat.) @

N A OO RN

(Znovu sa posuva spat.) @

Poznamka

» VVetky udaje z histérie vypoctov sa vymazu vzdy, ked , pri prechode do
iny rezim vypoctu, pri zmene formatu zobrazenia alebo pri vykonani nasledujucich

operacif: (9] (CcLR) [1] (Nastavémd) (Ano),[sHFT) (9]
(CLR) (3] (vaefim)} (Ano).

Prehravanie

Kym je vysledok vypoétu zobrazeny na displeji, moZete (@alebd® na
stlacit tlaCidlo a upravit vyraz, ktory ste pouzili pri
predchadzajucom vypocte.

Priklad: 4 x 3 +2 = 14
4x3-7=5

4] 3(+] 2 (=] 14
(pokracovanie) @ =7 5
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Pouzivanie pamat'ovych funkcii

| Pamit odpovedi (Ans)

Posledny vysledok vypoctu sa ulozi do pamate odpovede (Ans). Obsah
pamate odpovede sa aktualizuje vzdy, ked sa zobrazi novy vysledok
vypoctu.

Obsah pamate odpovede sa aktualizuje vzdy, ked vykonate vypocet

pomocou niektorej z nasledujicich klaves:{=] , (] (=) (] , [HF] (M-),
RCL

(STO).

Pamat odpovedi pojme az 15 Cislic.
Priklad 1: Vydelenie sucinu 3 x 4 Cislom 30 (LinelO)
3x] 4= 12

(Pokra&ovanie)=) 30=) ANs+30

0.4

Priklad 2: Vykonanie nizSie uvedenych vypoctov:

123 + 456 = 579 789 -579 =210 (MthlO-MathO)

/N
1233 456(=] 579
(pokra&ovanie) 789 (=] (A (=) Ta89-Ans
210

Premenné (A,B,C,D,E,F, M, X, Y)

Vasa kalkulacka ma devat prednastavenych premennych s nazvami A,
B,C,D,E,F,M, XaY.
Premennym mézete priradit hodnoty a pouzit ich vo vypoctoch.

Priklad:
Priradenie vysledku 3 + 5 premennej A

3(#]) 5@ ey (STO)Y (A) 8

Ak chcete vynasobit obsah premennej A Cislom 10

(Pokracovanie) [ari) (A)x] 10(=] 80
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Na vyvolanie obsahu premennej A

(Pokracovanie) Re (A) 8

Vymazanie obsahu premennej A

0 (] (e (STO)SY (A) 0
Nezavisla pamat’ (M)

Vysledky vypocCtov mézete pridat’ do nezavislej pamate alebo z nej
odpoditat.

Na displeji sa zobrazi indikator ,M“, ak je v nezavislej pamati ulozena
akakolvek hodnota ina ako nula.

Priklad:
Vymazanie obsahu pamate M

0 Stlacte tlacidlo ,, s#F] (rel “ (STO) a potom tladidlo ,(M+] “ (M)

0
Pridanie vysledku 10 x 5 do M
(Pokracovanie) 10(x] 5(¥+) 50
Od M odpocitat vysledok 10 + 5
(Pokragovanie) 10(F) 5 (tF) () (M-) 15
Vyvolat obsah M
(Pokracovanie) el (M) 35

Poznamka

* Pre nezavislu pamat sa pouziva premenna M.

Vymazanie obsahu vSetkych pamati

Obsah pamate Ans, nezavislej pamate a premennych zostane zachovany
aj v pripade, Ze stlagite tlagidlo ,[&d “, zmenite rezim vypodtu alebo
vypnete kalkulacku.

Ak chcete vymazat obsah vSetkych pamati, postupujte podla
nasledujucich krokov.

(@] (CLR)(2] (Pamat)=] (Ano)
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Funkcné vypocty

Pouzite na vstup do rezimu COMP, ak chcete vykonat’
vypocdty funkcii.

= Math

(1J(COMP)

Poznamka: Pouzitie funkcii méze spomalit vypocet, Co mbze spbsobit
oneskorenie zobrazenia vysledku. Po¢as ¢akania na zobrazenie vysledku
vypoctu nevykonavaijte Ziadne dalSie operacie. Ak chcete prerusit
prebiehajuci vypocet skor, ako sa zobrazi jeho vysledok, stlacte tlacidlo

.

Pi (), prirodzeny logaritmus so zakladom ¢

7 sa zobrazuje ako 3,141592654, ale pre vnutorné vypocty sa pouziva r =
3,14159265358980.

Hodnota e sa zobrazuje ako 2,718281828, avSak pre vnutorné vypocty sa
pouZziva hodnota e = 2,71828182845904.

Trigonometrické funkcie

Pred vykonanim vypoctov zadajte jednotku uhla.

Priklad 1: sin 30° = 0,5 (LinelO) (Jednotka uhla: stupne)

(sinj30(1] (=) 0,5
Priklad 2: sin' 0,5 = 30° (LinelO) (Jednotka uhla: stupne)
(sin)(sin' ) 0C] 53] (=] 30

Hyperbolické funkcie

Zadaijte funkciu z ponuky, ktora sa zobrazi po stlageni klavesy(hyr)
. Nastavenie jednotky uhla nema vplyv na vypocty.

Priklad 1: sinh 1 =1,175201194
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@ (sinh) 10 &) 1,175201194

Priklad 2: cosh™® 1=0
(8)(cosh™ 1] (=) 0

Prevod jednotiek uhla

o

, ", & : Tieto funkcie ur€uju jednotku uhla. ° oznacuje stupne, '
radiany a ¢ grady.

Zadaijte funkciu z ponuky, ktora sa zobrazi po vykonani nasledujuce;j
klavesovej operacie: [F]) (As) (DRG» ).

Priklad: /2 radianov = 90°, 50 gradov = 45° (Jednotka uhla: stupne)

ki0)(=)(=) 2 (0] (DRG» )2 (") 90
50 (] [Ans) (DRGe )(3] (2 (=] 45

Exponencialne funkcie

VS8imnite si, ze spdsob zadavania sa liSi v zavislosti od toho, &i pouzivate
prirodzené alebo linearne zobrazenie.

Priklad: Vypocet % 2 s presnostou na tri platné Cislice (Sci 3)
(SETUP)@ (Sci) (3]
(MthlO-MathO) st [In] (¢ ) 50 (%] 2[=] 2,97x102
(LinelO)(tr] (In] (" ) 500] (X] 2(=] 2,97x102

Logaritmické funkcie

Na zadanie logab pouzite klavesu(leg] , ¢im zadate log (a,b).

Zaklad 10 je predvolené nastavenie, ak nezadate Ziadnu hodnotu pre a.
Na zadanie hodnoty sa da pouzit aj klavesa ,[eed] “, avSak len v pripade,
Ze je zvolené zobrazenie ,Natural Display®. V takomto pripade je
potrebné zadat hodnotu zakladu.

Priklad 1: log1o 1000 = log 1000 =3
1000(0] (=] 3

Priklad 2: logz2 16 =4
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feg) 2 sF) (0] (,) 16 0] (Z] 4
(MthlO-MathO, MthlO-LineO)fesd) 23 16(=] 4
Priklad 3: log2 (4% ) = 6 (MthlO-MathO, MthlO-LineO)
(eo.2 &> (4] )= 6
Priklad 4: log2 (4)® = 8 (MthlO-MathO, MthlO-LineO)
(0120 4 ® [sHF]) (23] (x° )= 8
Priklad 5: VypocCet In 90 (= log. 90) na tri platné Cislice (Sci 3)
(mooe) (NASTAVENIE) (7] 4 50%10°
(Sci)B3[ln]= ’
90
Funkcie s mocninami a funkcie s
mocninovymi korenmi
V&imnite si, Ze spdsoby zadavania prex? vm ,3Vm alVo sa lisia v
zavislosti od toho, ¢i pouzivate prirodzené zobrazenie alebo linearne
zobrazenie.
Priklad 1: 1,2 x 103 = 1200 (MthlO-MathO)
1] 2] 10[x" 3(=) 1200
Priklad 2: (1 + 1)?*2 =16 (MthlO-MathO)
15100 =) 2(H 23] 16
Priklad 3: (52)% = 15625
[O5&] 0] ) (3 (3 )= 15625
Priklad 4: 532 =2
(MthlO-MathO) [stiFY /o) 5 32(=) 2
(LinelO) 5[t (7 (o) 3200] (E) 2

Priklad 5: Vypoget V2 x 3 (= 3v2 = 4,242640687...) na tri desatinné
miesta (Fix 3)
(98 (NASTAVENIE)(E] (Fix) (3]
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(MthlO-MathO)wa 2 (%] (3] (E] 3\2

B 4,243
(LinelO)Yw& 210 X 3E) 4,243

Priklad 6: 35 + 3-27 = -1,290024053

(LinelO) () [va) (3vm )50 (] (

3/m O 270] &) -1,290024053

1
Priklad 7: =12
1 1
3 4
(LinelO)[D 3] (=) 4] O] (&) (3 12

Poznamka

« Nasledujuce funkcie nie je mozné zadat v po sebe idiicom poradi: x2 , x® B x*. Ak

zadate , napriklad, kone¢né bude ignorované. Ak chcete zadat
stlacite @ a potom stlacte (MthlO-MathO).
*x?,x%,x" je mozné pouzit pri vypoétoch s

Integracné vypocty

Funkcia na vykonavanie numerického integralu pomocou Gauss-
Kronrodovej metédy.

Syntax zadavania v rezime Natlz!ral Display je |* f(x)dx, zatial o syntax zadavania v
rezime Linear Display

jel (f(x), a, b, tol).

tol ur€uje toleranciu, ktora sa rovna 1 x 10” -ak nie je zadana Ziadna hodnota pre
tol.

Priklad 1: [ In(x) = 1
(MthlO-MathO)

(3 () (@ O (X)) & 10 (@) kDI ()= 1
(LinelO)
1 i (e) O] (=]



-7
Priklad 2: I(x% ,1,5,1x10)=0,8 (LinelO)

(31w () (X) 3 B 0 () 16 O ()
56 (O 08

()

1609 (@) 700 E

Priklad 3: [* 6sin x + cos x)? dx = r (tol: Neuvedené) (MthlO-MathO)
(Jednotka uhla: Rad)

(= (A (sin] (e O (X) 0 () o) () 7 (X) I
O] &) &® 0@ r
e (109 () ()

Upozornenia tykajuce sa vypoctu integralu

* Vypocet integralu je mozné vykonat iba v rezime COMP.

* V premennych f(x), a, b alebo tol nie je mozné pouzit nasledujuce znaky: Pol, Rec, |,
d/dx, X.

* Pri pouziti trigonometrickej funkcie vo vyraze f(x) zadajte ako
jednotku uhla Rad.

* MenSia hodnota ol zvySuje presnost, ale zaroven predlZuje €as
vypoétu. Pri zadavani hodnoty 7o/ pouzite hodnotu 1 x'°" alebo vadésiu.

* Integracia zvy€ajne trva pomerne dlho.

+ V zavislosti od obsahu funkcie f{x) a oblasti integracie méze déjst k
vypoctovej chybe presahujucej toleranciu, ¢o spbsobi, Ze kalkulacka
zobrazi chybovu spravu.

» Obsah funkcie f(x), kladné/zaporné hodnoty v intervale integracie a
samotny interval integracie mézu sposobit velku chybu vo vyslednych
hodnotach integralu. (Priklady: Ak sa v funkcii vyskytuju useky s
bodmi nespoijitosti alebo nahlymi zmenami. Ak je interval integracie
prilis Siroky.) V takychto pripadoch méze rozdelenie intervalu
integracie na Casti a nasledné vykonanie vypoctu zlepsit presnost
vypoctu.

Tipy na uspesné vypocty integralov

Ak periodicka funkcia alebo integra€ny interval vedie k kladnym aj
zapornym hodnotam funkcie f{x)

Vykonajte samostatné integracie pre kazdy cyklus alebo pre kladnu a
zapornu Cast a potom vysledky zosumarizujte.

S(x)

j:fwdx = [ s+ j! fx)d
; | |

o] ) A 2 (1) 2)




(1) Kladna Cast
(2) Zaporna cast’

Ked’ hodnoty integralu vyrazne koliSu v désledku nepatrnych
posunov v intervale integracie

Rozdelte interval integracie na viacero Casti (tak, aby sa oblasti s
velkymi vykyvmi rozdelili na mensie Casti), vykonajte integraciu kazdej
Casti a potom vysledky zosumarizujte.

Fx)
b % X
a

j fb(x)a’x = L

FO)dx + ...

Xi

f®dx + J

Diferencialne vypocty

Funkcia na aproximaciu derivacie zalozena na metode centralnych
rozdielov.

. . d R .
Syntax zadavania v Natural je = (f'(x)) | x=a, zatial Co Linear Display vstup syntax

d
je - (f(x), a, tol).
tol uréuje toleranciu, ktora sa rovna 1 x 10" “ak nie je zadana Ziadna hodnota pre
tol.

Priklad 1: Ak chceme ziskat' derivaciu v bode x = 11/2 pre funkciu y =
sin(x) (jednotka uhla: rad)
(MthIO-MathO)

B (B () 6 [ 0 (0 0 © ) 68 6D 0
(1) ®>2(=)
(LinelO)
@ (&) En B () (x) ) B8 ()8R 0
0 (7)(E) 2 ) =)

] d
Priklad 2: , (3x2 -5x+2,2,1x1012) =7 (LinelO)
X
e (3 (e ) 30w (O] (X)) (=) 56 (0] (X) ([F)

2rE) (] () 7
2@H O] () 1603 (©) 1200 =)
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| Upozornenia tykajuce sa diferencialneho vypoctu

+ Diferencialny vypocet je mozné vykonat iba v rezime COMP.

* V premennych f(x), a, b alebo rol nie je mozné pouZit nasledujuce
znaky: Pol, Rec, [, d/dx, X.

* Pri pouziti trigonometrickej funkcie vo vyraze f(x) zadajte ako
jednotku uhla Rad.

* MenSia hodnota ol zvySuje presnost, ale zaroven predlZuje €as
vypocétu. Pri zadavani hodnoty 7o/ pouzite hodnotu 1 x'°" alebo vacésiu.

» Ak sa pri vynechani zadania hodnoty fo/ neda najst konvergenciu k
rieSeniu, hodnota o/ sa automaticky upravi tak, aby sa rieSenie urcilo.

* Nepo sebe iduce body, nahle kolisanie, extrémne velké alebo malé
body, body zlomu a zahrnutie bodov, ktoré nie je mozné derivovat,
alebo diferencialny bod €i vysledok diferencialneho vypoctu, ktory sa
bliZi k nule, mézu spbsobit nizku presnost alebo chybu.

Vypocty X

Funkcia, ktora pre zadany interval f{(x) vypocCita sucet (f(x)) =

b
Zyw)fﬂa+1)+ﬂa+2)+m+jw)

b
Syntax vstupu pre prirodzené zobrazenie je Z (f(x)), zatial ¢o syntax
X=a
vstupu pre linearne zobrazenie je Y (f(x), a, b).
a a b su celé Cisla, ktoré mozno zadat v rozsahu -1 x 10" <gq
=b<1x10"0,

5
Priklad: ), (x+ 1) =20
x=1
(MthlO-MathO)

(sHF] [og) (== ) (eta] O] (X)) 13 10 5(=] 20
(LinelO)
) () (=) (D (0 (@) 168 (D) 1 631 2
0J)s0]E=
Poznamka

* V funkeii f(x), premennych a alebo b nie je mozné pouzit nasledujlice znaky: Pol, Rec, J,
Aldx Y
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Premena medzi pravouhlymi a
polarnymi suradnicami

Funkcia Pol prevadza pravouhlé suradnice na polarne, zatial ¢o funkcia
Rec prevadza polarne suradnice na pravouhlé.

Pol(x, y) = (r, 0) Rec(r, 0) = (x, y)

Y Y
P(x,y) P(r,6)
.............. °
/ i Pol
E r
Y i Rec
i i

0 — X 0 X

(1) Pravouhlé suradnice (Rec)

(2) Polarne suradnice (Pol)

Pred vykonanim vypoctov zadajte jednotku uhla.

Vysledok vypoctu pre ra ¢ a pre x a y je priradeny k premennym X a Y.

Vysledok vypoctu 6 sa zobrazuje v rozsahu -180° < § = 180°.

Priklad 1: Premena pravouhlych suradnic (v2, \/2)_na_polérne suradnice
(jednotka uhla: stupne)
(MthIO-MathO)

[ (] (Pol)va) 2 A (O] (,)val 20 (O] (E r=2,0=45
(LinelO)
r=2

BFN@E2ME 0 EZO M E

Priklad 2: Premena polarnych suradnic (\/2,_45°) na pravouhlé suradnice
(jednotka uhla: stupne)
(MthIO-MathO)

[tF) (=) (Rec)val 2 () O] (,) 450] (=) X=1,Y=1
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Funkcia faktorialu (!)

Priklad: (5 + 3)! = 40320
54#) 300 NE) 40320

Funkcia absolutnej hodnoty (Abs)

VSimnite si, ze spOsob zadavania sa liSi v zavislosti od toho, ¢i pouzivate
prirodzené zobrazenie alebo linearne zobrazenie.

Priklad: |2 -7 x 2 = 10
(MthlO-MathO)

[F) () (Abs) 2(=] 7 (X] 2(=) 10
(LinelO)
[F) () (Abs) 2(=) 70 (X 23 10

Nahodné Cislo (Ran#)

Funkcia, ktora generuje pseudonahodné Cislo v rozsahu od 0,000 do
0,999.
Vysledok sa zobrazuje ako zlomok, ak je zvolené zobrazenie Natural.

Priklad:  Vygeneruijte tri 3-miestne nahodné Cisla.
Nahodné trojciferné desatinné hodnoty sa vynasobenim &islom
1000 premenia na trojciferné celé Cisla.

1000 EHF) (5] (Ran#)(E) 634
= 92
=] 175

(Uvedené vysledky sluzia iba na ilustracné ucely. SkutoCné vysledky sa
budu lisit.)

Nahodné celé Cislo (Ranint#)

Pre vstup funkcie tvaru RanInt#(a, b), ktora generuje nahodné celé Cislo v
rozsahu od a do b.

Priklad: Na generovanie nahodnych celych Cisel v rozsahu od 1 do 6
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[ (- (Ranint) 1687 O] ()6 (0] &) 2
= 6
= 1

(Uvedené vysledky sluzia len na ilustracné ucely. Skuto€né vysledky sa
budu lisit.)

Permutacia (nPr) a kombinacia (nCr)

Priklad: Urcit poCet moznych permutacii a kombinacii pri vybere Styroch
0s6b zo skupiny 10 oséb.

Permutacie: 10 ) (nPr) 4 (=) 5040
Kombinacie: 10 B (Cr) 45 210

Funkcia zaokruhlovania (Rnd)

Argument tejto funkcie sa prevedie na desatinnu hodnotu a nasledne
zaokruhli podla aktualneho nastavenia poctu zobrazenych Cislic (Norm,
Fix alebo Sci).

Pri nastaveniach Norm 1 alebo Norm 2 sa argument zaokruhli na 10
Cislic. Pri nastaveniach Fix a Sci sa argument zaokruhli na zadanu
Cislicu.

Ak je napriklad nastaveny pocet zobrazenych Cislic na Fix 3, vysledok
vypoctu 10 + 3 sa zobrazi ako 3,333, zatial ¢o kalkulacka si pre vypocet
vnutorne zachova hodnotu 3,33333333333333 (15 Cislic).

V pripade Rnd(10+3) = 3,333 (s nastavenim Fix 3) sa zobrazena
hodnota aj vnutorna hodnota kalkulacky zmenia na 3,333.

Z tohto dévodu bude séria vypoctov poskytovat odliSné vysledky v
zavislosti od toho, €i sa pouziva funkcia Rnd (Rnd(10+3) x 3 = 9,999),
alebo sa nepouziva (10 + 3 x 3 = 10,000).

Priklad: Ak je pre poCet zobrazenych Cislic zvolena volba Fix 3,
vykonajte nasledujuce vypocty: 10 + 3 x 3 a Rnd(10 + 3) x 3 (LinelO)

(SETUP)(€] (Fix) (3]
103 3] 3= 10,000

@ (Rnd) 10E) 300 X 33 9,999
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Pouzitie funkcie CALC

Funkcia CALC vam umozriuje ukladat vypoctové vyrazy obsahujuce
premenné, ktoré mézete nasledne vyvolat a spustit v rezimoch COMP a
CMPLX.
NizSie su popisané typy vyrazov, ktoré mozete pomocou funkcie CALC ulozit.
* Vyrazy: 2X + 3Y, 2AX + 3BX + C, A+ Bi
* Viacprikazoveé vyrazy: X + Y : X(X +Y)
* Rovnice s jednou premennou na lavej strane a vyrazom obsahujucim
premenné na pravej strane: A=B+C,Y=X2 + X+ 3
(Na zadanie znaku rovnosti pouzite tlagidlo () (=))
Ak chcete po zadani vyrazu spustit operaciu CALC, stlaéte tlacidlo[caLd) .

Priklad 1: UlozZte 3A + B a potom dosadte nasledujuce hodnoty na
vykonanie vypoctu: (A, B) = (5, 10), (7, 20)

o] Math

30m @) (A)E @ ) (B) 2A+H

o} Math

U

I |
(1) (2)

(1) Vyzvy na zadanie hodnoty pre A
(2) Aktualna hodnota A

5= 10=] JA+E
2h
ﬁ? O} Math &
(caLc) (alebo(=]
a
=205 JA+E
41

Na ukonéenie programu CALC: (ac

Priklad 2: Ak chcete ulozit A+Bi a potom vypogitat V3 + i, 1 + 3i
pomocou polarnych suradnic (r £ ¥(jednotka uhla: stupne)
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(2) (CMPLX) o @ e
(A& @Em |
()& (2] (cMPLX)(E] (»

r )
ca) va) 3] (E) 1(=] 2230
(cac) (alebo=]) ) 1(E]) va) 30] (5 2260

Na opustenie rezimu CALC:

Poznamka

» Poc¢as Casu od stlacenia tla¢idla az po opustenie rezimu CALC ,
by ste mali na zadavanie udajov pouzivat’ postupy

Pouzitie funkcie SOLVE

Funkcia SOLVE pouziva Newtonovu metddu na aproximaciu rieSenia
rovnic. Upozorfiujeme, Ze funkciu SOLVE je mozné pouzit iba v rezime
COMP.
Nasledujuci text opisuje typy rovnic, ktorych rieSenia je mozné ziskat
pomocou funkcie SOLVE.
 Rovnice obsahujlice premenni X: X2 +2X -2, Y=X+5,X=
sin(M), X+3=B+C
Funkcia SOLVE vypocita hodnotu premennej X. Vyraz typu X? + 2X - 2 sa spracovava
ako X2 +2X
-2=0.
* Rovnice zadané pomocou nasledujucej syntaxe: {rovnica},
{premenna riesenia}
Program SOLVE vypocita hodnotu Y, napriklad ak je rovnica zadana
takto: Y =X+5,Y

Délezité!

» Ak rovnica obsahuje funkcie, ktoré zacinaju otvorenou zatvorkou (napriklad sin a
log), nezabudnite uviest aj uzatvaraciu zatvorku.
« V rovnici nie st povolené nasledujuce funkcie: |, d/dx, =, Pol, Rec.

Priklad: Vyrie§it rovnicu y = ax’+ b ohfadom x, ked y=0,a=1ab=-2

Math

%) (Y) @) (9] (=)| Y=Fin= +EH m
(@) (A) () (0] (X) (=) (B)
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O] Math

siF) (cae] (SOLVE)

L

I |
(1) (2)

(1) Vyzvy na zadanie hodnoty pre Y
(2) Aktualna hodnota Y

Math

E1E 0 26 salve for &

I

|
(3)

(3) Aktualna hodnota X

Zadajte pociatocnu hodnotu pre X (tu zadajte 1):

o] Math

=hinZ+

1B =" 1414213562

Obrazovka s rieSenim

Ak chcete ukongit SOLVE: [Ac]

Poznamka

- Pocas Gasu od stlagenia tlagidla (SOLVE) aZ po ukonéenie reZimu
stlaéenl’m@ , mali by ste na zadavanie udajov pouZit' postupy

Délezité!

* V zavislosti od toho, aku pociato€nu hodnotu zadate pre X (premennu rieSenia),
funkcia SOLVE nemusi byt schopna najst rieSenia. Ak k tomu ddjde, skiste zmenit
pociatonu hodnotu tak, aby bola bliZSia k rieSeniu.

* Funkcia SOLVE nemusi byt schopna urc€it spravne rieSenie, aj ked' nejaké existuje.

* Funkcia SOLVE pouziva Newtonovu metddu, takze aj ked existuje viac rieSeni,
vrati sa len jedno z nich.

» \Vzhfadom na obmedzenia Newtonovej metddy byva ziskanie rieSeni naro¢né v
pripade rovnic, ako su napriklad: y = sin(x), y = ¢*, ;: x.

| Obsah obrazovky s rieSenim

RieSenia sa vzdy zobrazuju v desatinnom tvare.
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(1)

|
:.;:2

D] Mzath

+B
. 41421356%——(3)

|
(4)

V=
(2)—#=
L_

(1) Rovnica (Rovnica, ktoru ste zadali.)

(2) Premenna, pre ktoru sa rieSi

(3) RieSenie

(4) Vysledok (fava strana) — (prava strana)

,(Lava strana) — (Prava strana) vysledok® zobrazuje vysledok, ktory
vznikne odCitanim pravej strany rovnice od lavej strany po priradeni
ziskanej hodnoty k premennej, pre ktoru sa riesi. Cim je tento vysledok
blizSie k nule, tym je presnost’ rieSenia vysSia.

Pokracovat’ na obrazovku

Program SOLVE vykona konvergenciu prednastaveny pocet krat. Ak
nedokaze najst rieSenie, zobrazi potvrdzovaciu obrazovku s textom
,Pokracovat’ [=]“, na ktorej sa vas opyta, Ci chcete pokraCovat.

Stlatenimtlacidla ,[=] “ (Pokradovat) pokradujete, alebo tlagidlom ,[ac ©
( Zrusit) zruSite operaciu SOLVE.

Priklad: VyrieSte rovnicuy =x? -x+ 1 pre x, ked y =3, 7 a 13.

Math

ED)(Y) W (B0 (=) | =% =i+ 1
D0E B I 0 (X)) |

o] Math
i:|
& @3 (SOLVE) | |
0
s 1 -I-' o] :;{ Math
35 olve T1or
0
Zadajte pociatocnu hodnotu pre X (tu zadajte 1):
E C] Math
=x=—n+
1@ |42
L-R= 0
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Vedecké konstanty

Vasa kalkulacka obsahuje 40 vstavanych vedeckych konstant, ktoré je
mozné pouzivat v akomkolvek rezime okrem rezimu BASE-N.

Kazda vedecka konstanta je zobrazena ako jedine¢ny symbol (napriklad
), ktory je mozné pouzit vo vypoctoch.

Ak chcete do vypo&tu zadat vedecku konstantu, stlaéte tladidlo , stiF] (7]
(CONST) a potom zadaijte dvojciferné Cislo, ktoré zodpoveda

pozadovanej konstante.

Priklad 1: Ak chcete zadat' vedecku konstantu Co (rychlost svetla vo

vakuu) a zobrazit’ jej hodnotu

Priklad 2: Ak chcete vypogitat €6—= _/1 (Mth1O-MathO)
Veopo

Ad B @ & 6 (@ (CONST)B (@) (e0) | —L
EF (Z)CONST) B B] (w0 )& Jzomo

COMEZTAMT
(ag (7] (CONST) | Humber 01~40%
[__]
@ @(co)@ |-
299792458
299792458

Nasledujuca tabuflka uvadza dvojciferné Cisla pre kazdu z vedeckych

konstant.

01: (mp) hmotnost protonu

02: (mn) hmotnost neutrénu

03: (me) hmotnost elektrénu

04: (mp) hmotnost mionu

05: (ao ) Bohrov polomer

06: (h) Planckova konstanta
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07: (uN) jadrovy magneton

08: (uB) BohrGv magneton

09: (h ) Planckova
konsStanta,
racionalizovana

10: (o) konstanta jemnej Struktury

11: (re) klasicky polomer elektrénu

12: (Ac) Comptonova vinova dizka

13: (yp ) gyromagneticky pomer
protonu

14: (Acp ) Comptonova vinova
dizka proténu

15: (Acn ) Comptonova vinova dizka
neutrénu

16: (R~ ) Rydbergova konstanta

17: (u) atbmova hmotnostna
jednotka

18: (up) magneticky moment
protonu

19: (pe) magneticky moment
elektrénu

20: (un) magneticky moment
neutronu

21: (up) magneticky moment mionu

22: (F) Faradayova konstanta

23: (e) elementarny naboj

24: (NA) Avogadrova konstanta

25: (k) Boltzmannova konstanta

26: (Vm) molarny objem
idealneho plynu (237,15 K, 100
kPa)

27: (R) molarna plynova konstanta

28: (Co) rychlost svetla vo vakuu

29: (C1 ) prva konstanta Ziarenia

30: (C2 ) druha konstanta Ziarenia

31: (o) Stefanova-Boltzmannova
konstanta

32: (g0 ) elektricka konstanta

33: (Mo ) magneticka konstanta

34: (®o ) kvantum magnetického
toku

35: (g) Standardné zrychlenie
volného padu

36: (Go ) kvantum vodivosti

37: (Zo ) charakteristicka
impedancia vakua

38: (1) teplota v stuprioch Celzia

39: (G) Newtonova gravitatna
konStanta

40: (atm) Standardna atmosféra

» Hodnoty vychadzaju z odporucanych hodnét CODATA (2014).
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PrepocCet metrickych jednotiek

Vdaka vstavanym prikazom na prevod metrickych jednotiek v kalkulacke
je prevod hodnét z jednej jednotky na druhu velfmi jednoduchy. Prikazy
na prevod metrickych jednotiek mdzete pouzivat v akomkolvek rezime
vypoctu s vynimkou rezimov BASE-N a TABLE.
Ak chcete do vypoctu zadat prikaz na prevod metrickych jednotiek,
stlacte tlacgidlo ,(HF]) (8] “ (CONV) a potom zadajte dvojciferné &islo, ktoré

zodpoveda pozadovanému prikazu.

Priklad 1: Premena 5 cm na palce (LinelO)

[Ad5 ] (8] (CONV)

@) 2] (crme in) (=]

CONVERESION
Humber 01-~407

[__]

] A

BCcmkin

1. 968505937

Priklad 2: Premena 100 g na unce (LinelO)

&9 100 6#F) (8] (CONV) (2] (2] (g» 02) (=)

o] A

100ak0z

3. 027396584

Priklad 3: Prepocet -31 °C na stupne Fahrenheita (LinelO)

(A (OB1 (CONV)(3] (8] (°C» °F)[=]

-31°CHOF

-23.8

NizSie su uvedené dvojciferné Cisla pre kazdy z prikazov na prevod
metrickych jednotiek.

01: inm cm

02: cme in

03: ft» m

04: m» ft

05: yde m

06: m» yd

07: mila» km

08: km» mila

09: n mila» m

10: m» n mila

11: acrer m?

12: m’» acre

13: gal (US) ¢

14: b gal (US)

15: gal (UK» ¢

16: & gal (UK)
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17: po» km 18: kme» pC 19: km/h»- m/s 20: m/s» km/h

21:02» g 22: gp 0z 23: Ib» kg 24: kge Ib
25: atme Pa 26: Par atm 27: mmHge Pa | 28: Pa» mmHg
29: hp» kKW 30: kW» hp 31: kgf/cm®» Pa | 32: Pa» kgf/cm’

33: kgf e me- J 34: e kgf * m 35: Ibf/in’» kPa | 36: kPa» Ibf/in’

37:°F» °C 38: °C» °F 39: J» cal 40: cal» J

Udaje o prevodnych vzorcoch vychadzaju z ,NIST Special Publication
811 (2008)“.

Poznamka

* PrikaaJcal vykonava prevod hodnét pri teplote 15 °C.
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Pouzivanie rezimov vypoctu

Vypocty s komplexnymi Cislami
(CMPLX)

Ak chcete vykonavat vypocty s komplexnymi Cislami, najprv stlacte
tlacidlo ,, (Moog) (2] “ (CMPLX), &im vstupite do rezimu CMPLX.

CHMPLE = Math

Na zadavanie komplexnych Cisel mbézete pouzit bud pravouhlé suradnice
(a+bi), alebo polarne suradnice (r ).

Vysledky vypoctov komplexnych Cisel sa zobrazuju v sulade s
nastavenim formatu komplexnych Cisel v nastavovacom menu.

Priklad 1: (2 + 6i) + (2i) = 3 - i (Format komplexnych Cisel: a+bi)
(02 6l (1) 0] () (D 26 ()] &) 3-i

Priklad 2: 2245 = 42 +\2i (MthlO-MathO) (Jednotka uhla:
stupne) (Format komplexného Cisla: a+bi)

2 (2) 45=) N2-+\2i

Priklad 3: V2 + \2i = 2 £45 (MthIO-MathO) (Jednotka uhla:
stupne) (Format komplexného C&isla: r D)

al 20 (£] va) 20 [Ena ()= 2/45

Poznamka

* Ak planujete zadavat a zobrazovat vysledok vypoctu v polarnych suradniciach,
pred zacatim vypoctu urcte jednotku uhla.
» Hodnota @ vysledku vypoctu sa zobrazuje v rozsahu -180° < § = 180°.

* Pri zobrazeni vysledku vypoctu s vybranou moznostou ,Linearne zobrazenie“ sa hodnoty
a a bi (alebo r

a A\ na samonstatnvch riadkoch:
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| Priklady vypoétov v rezime CMPLX

Priklad 1: (1 - i)" +_ (MthlO-MathO) (Format komplexnych Cisel: a

N =

1
2
+bi)
B Y60 E
1.1
2 2
Priklad 2: (1 +i)? + (1 -i)? =0 (MthlO-MathO)

[O1& Eve )OJ 3 (@ A 1= B ()0 (=7
=)

Priklad 3: Ziskanie konjugovaného komplexného Cisla 2 + 3i
(format komplexného Cisla: a+bi)

(2] (CMPLX)(2] (Conjg) 2(#]) 3ENd ()] =) 2-3i

Priklad 4: Ziskanie absolutnej hodnoty a argumentu Cisla 1 + i (MthlO-
MathO) (Jednotka uhla: Deg)
Absolutna hodnota (Abs):

(w)(Abs) 1) B ()= \2
Argument (arg):
[2).cMPLX)d] (arg) 1 ([ B ()] (=) 45

Pouzitie prikazu na uréenie formatu vysledku
vypoctu

Na konci vypoctu je mozné zadat jeden z dvoch Specialnych prikazov (»
r A alebow a+bi) na urCenie formatu zobrazenia vysledkov vypoctu.
Tento prikaz prepisuje nastavenie formatu komplexnych Cisel v kalkulacke.

Priklad: N2 +2i = 2.£45, 2 /45 = J2 +\2i (MthIO-MathO) (Jednotka
uhla: stupne)

BPIC, 20 [Eng) (i) BFY (2] (CMPLX)
> r<L ¥=)
26 (O (2) 456 (2] (CMPLX)E] (» a+bi)(E] N24+\2i

Statistické vypodty (STAT)

2245

Na spustenie $tatistického vypod&tu vykonajte klavesovd operaciu
(STAT) pre vstup do rezimu STAT a potom na zobrazenom displeji vyberte
typ vypoctu, ktory chcete vykonat.
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1:1-VAR Z:IA+EA
s _+CHE dilRn A
o ETE SIAE™A
TIAATE GilAK
Vy h Statistického vypoctu:
yber to’ to typu. Statistic ’e o,vypoc’:tu Stla&te toto tlagidlo:
(Regresny vzorec je uvedeny v zatvorkach)
Jedna premenna (X) (1J(1-VAR)
Dve premenné (X, Y), linearna regresia @)(A + BX)
(v=A+ Bx)
Dve premenné (X, Y), kvadraticka regresia (_+CX2)
(y=A+Bx+ Cx?)
Parova premenna (X, Y), logaritmicka regresia @ (n X)
(v=A + Binx)
Parové premenné (X, Y), exponencialna
regresia (5] (e* X)
(=Ae)
Parova premenna (X, Y), ab exponencialna
regresia (6] (A*BA X)
(v=AB")
Parové premenné (X, Y), mocninova regresia () (A-X* B)
(= Ax")
PArova (X Y). i . ,
arova premenna (X, Y), inverzna regresia &) (1/X)
(v=A+ Bk)

Stlagenim ktorejkolvek z uvedenych klaves (1] aZ(8] ) sa zobrazi Editor $tatistik.

Poznamka

» Ak chcete zmenit typ vypoctu po vstupe do rezimu STAT, vykonajte

tlacte klavesy El (STAT) (Type), €im sa zobrazi obrazovka vyberu typu
obrazovke.

| Zadavanie udajov

Na zadavanie udajov pouzite Editor Statistik. Na zobrazenie Editoru
Statistik vykonajte nasledujucu klavesovu operaciu: (F) (1] (STAT)(2]
(Data).
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Editor Statistik poskytuje 80 riadkov na zadavanie udajov, ak je k
dispozicii len stipec X, 40 riadkov, ak su k dispozicii stipce X a FREQ
alebo X a Y, a 26 riadkov, ak su k dispozicii stipce X, Y a FREQ.

Poznamka

- Stipec FREQ (frekvencia) slizi na zadavanie po&tu (frekvencie) identickych Gdajov.
Zobrazenie stipca FREQ je mozné zapnut (zobrazit) alebo vypnut (nezobrazit)
pomocou nastavenia ,Stat Format“ v nastavovacom menu.

Priklad 1: Ak chcete zvolit linearnu regresiu a zadat’ nasledujuce udaje:
(170, 66), (173, 68), (179, 75)

(STAT)2) (A+BX) é miam|
1703 173=) 179 B @ ® é ﬁgﬁé
66@ 68@ 75@ 2 SIEE:"I 13 IIIEIEE
A"

Délezité!

 VSetky udaje aktualne zadané v editore Statistik sa vymazu pri kazdom opusteni
rezimu STAT, pri prepnuti medzi typom S$tatistického vypoctu s jednou premennou a
s dvojicou premennych alebo pri zmene nastavenia formatu Statistik v nastavovacom

menu.
. Editorepodporuje nasledujuce operacie: ,

(M-), (STO). Prikazy Pol, Rec a multi tiez nie je mozné zadavat pomocou

Zmena udajov v bunke:

V editore Statistik presunte kurzor na bunku, ktora obsahuje udaje, ktoré
chcete zmenit, zadajte nové Udaje a potom stlaéte klavesu[=] .
Odstranenie riadku:

V editore Statistik presurte kurzor na riadok, ktory chcete vymazat, a
potom stlaéte klavesy[oel .

Vlozenie riadku:

V editore Statistik presunte kurzor na miesto, kam chcete vlozit riadok, a
potom vykonajte nasledujicu kombinaciu klavesov: (1] (STAT)3]
(Edit)(1J (Ins).
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Ak chcete vymazat’ cely obsah editora Statistik:
V editore $tatistik vykonajte nasledujucu kombinaciu klavesov:

(M) (STAT)@) (Edit)2) (Del-A).

] Obrazovka vypoétu statistik

Obrazovka vypoctu Statistik sluzi na vykonavanie Statistickych vypoctov s
udajmi, ktoré zadate v editore Statistik. Stlacenim klavesy ,, “ pri
zobrazenom editore Statistik prejdete na obrazovku vypoctu Statistik.

Pouzivanie ponuky ,,Statistika“

Ked je na displeji zobrazena obrazovka vypoctu Statistik, stlacte tlacidlo
(1) “ (STAT), &im sa zobrazi ponuka $tatistik.

Obsah ponuky S$tatistik zavisi od toho, &i aktualne zvoleny typ Statistickej
operacie pouZziva jednu premennu alebo parové premenné.

1:Twre Z:Datia
S Eum d:var
SiDistr SiMinMax

Statistika s jednou premennou

1:Twre Z:Datia
S Eum d:var
S:Re3 SiMinMax

Statistika s parovymi premennymi

Polozky ponuky
Statistik Bezné
polozky

Vyberte tuto

. Ak chcete ziskat’ toto:
polozku menu:

(1) (Typ) Zobrazit obrazovku vyberu typu vypoctu
(2] (Data) Zobrazit editor Statistik

Zobrazi podmenu prikazov ,Sucet” na vypocet
(Sucet) P P yP

sucétov
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(4)(var)

Zobrazit podmenu Var s prikazmi na vypocet
priemeru, smerodajnej odchylky atd.

Jedna premenna:(5]
(Distr)

Zobrazit podmenu prikazov ,Distr pre vypocty
normalneho rozdelenia

- Dal$ie informacie najdete v &asti
»Vykonavanie vypoc¢tov normalneho
rozdelenia“.

Parové premenné:
Regresna analyza ((5],
Reg)

Zobrazit podmenu Reg s prikazmi pre vypocty
regresie

* Podrobnosti najdete v Castiach ,Prikazy pri
vybere vypoctu linearnej regresie (A+BX)" a
.Prikazy pri vybere vypoctu kvadraticke;j
regresie (_+CX? )",

(6] (MinMax)

Zobrazi podmenu MinMax s prikazmi na
ziskanie maximalnych a minimalnych hodnét

Prikazy na Statistické vypocty s jednou premennou (1-VAR)
Podmenu Sum ([stF) (1] (STAT)(3] (Sum))

Vyberte tuto
polozku ponuky:

Ak chcete ziskat’ toto:

Dx?)

Sucet Stvorcov vzorkovych udajov

21 (Xx)

Sucet vzorovych udajov

Podmenu Var (A (1] (STAT)(4] (Var))

Vyberte tuto i

. Ak chcete ziskat’ toto:
polozku menu:
0] (n) Pocet vzoriek
2 ) Priemer vzorkovych udajov
(Ox) Standardna odchylka populacie
(4)(sx) Vzorova smerodajna odchylka
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Podmenu Distr ([stF) (1] (STAT)(E] (Distr))

M(P()

2)(Q()

BI(R()

@0

Toto menu sluzi na vypocet pravdepodobnosti
Standardného normalneho rozdelenia.

» Podrobnosti najdete v Casti

»Vykonavanie vypoc¢tov normalneho
rozdelenia“.

Podmenu MinMax ([s#F] (1] (STAT)(6] (MinMax))

Vyberte tuto
polozku menu:

Ak chcete ziskat’ toto:

(1] (minX)

Minimalna hodnota

(2] (maxX)

Maximalna hodnota

Prikazy pri vybere vypoctu linearnej regresie (A+BX) Podmenu Sum
(6 (1] (STAT)(Z] (Sum))

Vyberte tuto
polozku menu:

Ak chcete ziskat’ tento vysledok:

00 (2x?) Sucet $tvorcov Gdajov X

(2)(Zx) Suget tdajov X

(>y?) Suéet $tvorcov Udajov Y

(4 () Suget udajov Y

5 (Xw) Suget stginov tdajov X a Y
(E)(Xx3) Suget kubov tdajov X

X% y) Sucet (Stvorcov udajov X x udaje Y)
>x*) Sucet biquadratov udajov X
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Podmenu Var ([F) (1] (STAT)(4] (Var))

Vyberte tuto i

polozku menu: Ak chcete ziskat’ toto:

] (n) Podet vzoriek

2] (x) Priemer Udajov X

(Ox) Popula¢na smerodajna odchylka udajov X
(4)(sx) Vzorova smerodajna odchylka udajov X
5) ()j) Priemer udajov Y

(6](o,) Populaéna smerodajna odchylka udajov Y
(sy) Standardna odchylka vzorky Gdajov Y

Podmenu Reg ([HF]) (1] (STAT)(E] (Reg))

Vyberte tuto i
. Ak chcete ziskat’ toto:
polozku menu:
TJ(A) Regresny koeficient konstantného Clenu A
(2](B) Regresny koeficient B
(r) Korela¢ny koeficient r
(4] (x) Odhadovana hodnota X
By Odhadovana hodnota Y

Podmenu MinMax ([s#F] (1] (STAT)(6] (MinMax))

Vyberte tuto
polozku menu:

Ak chcete ziskat’ toto:

(1] (minX) Minimalna hodnota udajov X
(2] (maxX) Maximalna hodnota udajov X
(3] (minY) Minimalna hodnota Gdajov Y
(4] (maxY) Maximalna hodnota Gdajov Y
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Prikazy pri vybere vypoétu kvadratickej regresie (_+CX?)
Podmenu Reg (] (1] (STAT)(5] (Reg))

Vyberte tuto
y . . Ak chcete ziskat’ toto:

polozku menu:

J(A) Regresny koeficient konstantného Clenu A
Linearny koeficient B z regresnych

2 (B) amy gresny
koeficientov
Kvadraticky koeficient C regresnych

@E)(C) Aoty gresny
koeficientov

(A1) Odhadovana hodnota x1

(5] (x™2) Odhadovana hodnota x2

(6] (y) Odhadovana hodnota y

Poznamka

* X', x"1, X2 ay nie su premenné. Ide o prikazy typu, ktoré prijimaju argument
bezprostredne pred sebou. Dal$ie informéacie najdete v &asti ,Vypodet
odhadovanych hodnét®.

Priklad 2: Ak chcete zadat’ udaje s jednou premennou x ={1, 2, 2, 3, 3,
3, 4, 4, 5} a pomocou stipca FREQ urgit podet opakovani pre kazdu
polozku ({x. ; freq. } = {1;1, 2;2, 3;3, 4;2, 5;1}) a vypocitajte aritmeticky
priemer a populaénu smerodajnu odchylku.

(SETUP)® (4] (STAT)d] (ON) -

@)(STATIA (1VAR)| 4 ¥ | P&t
1B233E34E5E@® | 8l o e’
18 23 1
e [ (STAT)(@] (Van(2] x)(=]
3
(g (1] (STAT)(4] (Var)(3] (0. (=) 1,154700538

Vysledky: Priemer: 3, Standardna odchylka populacie: 1,154700538

Priklad 3: Vypocitajte koeficienty korelacie linearnej a logaritmickej
regresie pre nasledujuce udaje s parovymi premennymi a urcte regresny
vzorec pre najsilnejsiu korelaciu: (x, y) = (20, 3150),
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(110, 7310), (200, 8800), (290, 9310). Pre vysledky zadajte Fix 3 (tri
desatinné miesta).

(NASTAVENIE)® (@)
(STATISTIKA)Z) (VYROREE
(NASTAVEN(E}{(8))

(STAHI D)@ ®
20=) 110(=) 200=] 290
3150=) 7310(=) 8800(=) 9310(=)

(1) (STAT)(E] (Reg)(3] (n)(=] 0,923

(STAT)@(Typ) [(@J(In X)
(STAT)(E)(Reg) B () (E]

(1] (STAT)EI (Reg)III (A)EI -3857,984
(1) (STAT)(E) (Reg) (2)(B) ] 2357,532

STRT E FIX

t i
200| 8800

oW a

0,998

Vysledk Korelacny koeficient linearnej regresie: 0,923 Korelacny
y: koeficient logaritmickej regresie: 0,998
Vzorec logaritmickej regresie: y = -3857,984 + 2357,532Inx

Vypoc€et odhadovanych hodnét

Na zaklade regresného vzorca ziskaného Statistickym vypoc&tom pre
paroveé premenné je mozné vypocitat odhadovanu hodnotu y pre danu
hodnotu x. Zodpovedajucu hodnotu x (v pripade kvadratickej regresie dve
hodnoty, x1 a x2 ) je mozné vypocitat aj pre danu hodnotu y v regresnom
VZOrCi.

Priklad 4: Ur¢te odhadovanu hodnotu pre x, ked y = -130 v regresnom
vzorci ziskanom logaritmickou regresiou udajov z prikladu 3. Ako
vysledok zadajte Fix 3. (Tuto operaciu vykonajte po dokonc€eni operacii v
priklade 3.)

13068F) (1] (STAT)(E] (Reg)(@] (X" )= 4,861
Dolezité!

+ Vypocty regresného koeficientu, korelaéného koeficientu a odhadovanej hodnoty
mézu trvat znacnu dobu, ak je pocet datovych poloziek velky.

|Vykonévanie vypoctov normalneho rozdelenia

Ak je zvoleny Statisticky vypocet s jednou premennou, mézete vykonat
vypocet normalneho rozdelenia pomocou funkcii uvedenych nizsie z
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menu, ktoré sa zobrazi po stladeni nasledujucich klavesov: 1
(STAT)(E] (Distr).

P, Q, R: Tieto funkcie prijimaju argument 7 a ur€uju pravdepodobnost’
Standardného normalneho rozdelenia, ako je znazornené nizsie.

0f 0f 0!
» ¢ Tato funkcia je predchadzana argumentom X a urCuje
: . S X-
normalizovanu premeénnu X . ¢= —
oxX

Priklad 5: Pre udaje s jednou premennou {x, ; freq, } = {0;1, 1;2, 2;1, 3;2, 4,2,
5;2,6;3, 7;4, 9;2, 10;1}, urte normalizovanu premennu (» ¢) prix =3 a
P(¢) v tomto bode s presnostou na tri desatinné miesta (Fix 3).

(SETUP)™® (4] (STAT)M)
(ON) sty (SETUP)(6]

(Fix)(3]

(STAT)d (1-VAR)

0= 1= 2= 3=)4(=) 5(=)6(=) 7(=) 9(=) 10(=) I erEet
@® |l i T
1BEE31E 3323 3E=4E=Ee 313!
. Ehtsm‘ B FIx
[ac) 3] (1] (STAT)(E] (Distr)(4] (» 1) (E)
-0. 762
| PiANS)
O (STAT)(&] (Distr)( (P() =
0,223

Vysledk Normalizovana premenna (» ¢): -
y: 0,762 P(r): 0,223

Vypocty v zakladni n (BASE-N)

Stlacte tlacgidlo (wog) (4] (BASE-N) pre vstup do rezimu BASE-N, ak chcete
vykonavat vypocty s desiatkovymi, Sestnastkovymi, binarnymi a/alebo
osmic¢kovymi hodnotami.

Dec
I
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Po vstupeni do reZzimu BASE-N je predvolenym Ciselnym rezimom
desiatkovy, Co znamena, ze vstupné udaje aj vysledky vypoctov su v
desiatkovom formate.

Stlacenim jednej z nasledujucich klavesov mdzete prepinat medzi
Ciselnymi rezimami:{x? (DEC) pre desiatkovy rezim,[x%] (HEX) pre
hexadecimalny rezim,log] (BIN) pre binarny reZim alebo(in] (OCT) pre
osmickovy rezim.

Priklad 1: Ak chcete vstupit do rezimu BASE-N, prepnite do binarneho
rezimu a vypo itajte 112 + 12

L
D
Ty

(@) (BASE-N)

Bin
(<) (BIN)| noppnnoononooadn

L

1

in
"®13 | yoogoooooooooion

Priklad 2: Nadviazte na predchadzajuci priklad, prepnite do
hexadecimalneho rezimu a vypocitajte 1F16 + 116

(HEX) 1(tan] (F)H] 1(Z] DDDDDHEE

Priklad 3: Nadviazeme na predchadzajuci priklad, prepnime do
osmickového rezimu a vypocitajme 7s + 1s

(ln) (OCT) T 1[E a00000000

Poznamka

* Na zadavanie pismen A az F pre hexadecimalne hodnoty pouzite nasledujuce |{-)
kiavdsy?)(A), (hye] B), (sin) (C), [cos] (D), (tan] (E),  (F).

+ V rezime BASE-N nie je podporované zadavanie desatinnych hodnét a
exponentov. Ak ma vysledok vypoctu desatinnu ast, tato sa zaokruhli.

* Rozsah vstupnych a vystupnych hodnét je 16 bitov pre binarne hodnoty a 32 bitov pre
ostatné typy hodnét. NizSie su uvedené podrobnosti o rozsahoch vstupnych a

Rezim Base-n Rozsahy vstupov a vystupov

Kladné: 0000000000000000 = x = 0111111111111111
Zaporné: 1000000000000000 =x = 1111111111111111

Binarne

57



Kladné: 00000000000 = x = 17777777777

Osmickovy
i Zaporné: 20000000000 = x = 37777777777

Desiatkovy -2147483648 = x = 2147483647

Kladné: 00000000 = x = 7FFFFFFF Zaporné:
80000000 = x = FFFFFFFF

Hexadecimalne

Uréenie €iselného rezimu konkrétnej vstupnej
hodnoty

Hned za hodnotou mézete zadat Specialny prikaz, ktorym urcCite Ciselny
rezim tejto hodnoty. Specidlne prikazy su: d (desatinny), h
(hexadecimalny), b (binarny) a o (osmickovy).

Priklad: Ak chcete vypocCitat 1010 + 1016 + 102 + 108 a zobrazit
vysledok ako desiatkovu hodnotu

(=3 (DEC) & (3) (BASE)® (T (d) 10(F
(8)(BASE)™® (2] (h) 10(H)
@) (BASE)® (3) (b) 10(H
(3)(BASE)® (4] (o) 10(H) 36

Premena vysledku vypocétu na iny typ hodnoty

Na prevod aktualne zobrazeného vysledku vypoctu na iny typ hodnoty
mébzete pouzit flubovolnu z nasledujucich klavesovych skratiek:{x3] (DEC)
(desatinny),[x"] (HEX) (hexadecimalny),(leg] (BIN) (binarny),in] (OCT)
(osmickovy).

Priklad: Ak chcete vypocitat 1510% 3710v desiatkovom reZime a nasledne
previest vysledok na hexadecimalny, binarny a osmickovy format

(DEC) 15(%] 37(=] 555
(HEX) 0000022B

(BIN) 0000001000101011
(in] (OCT) 00000001053

| Logické operacie a negacia

Vasa kalkulacka ponuka logické operatory (and, or, xor, xnor) a funkcie
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(Not, Neg) pre logické a negacné operacie s binarnymi hodnotami. Na
zadavanie tychto logickych operatorov a funkcii pouzite menu, ktoré sa
zobrazi po stladeni tlagidla [stiF] (BASE).

Stlacte toto tlacidlo: Ak chcete zadat’ toto:
Logicky operator ,and“ (logicky sucin),
[ (and) gioky operator ,and” (logicky stcin)
ktory vrati vysledok bitového operatora
AND
Logicky operator ,or* (logicka suma), ktory
(@ (alebo) gioky operator ,or (logicka suma), ktory
vrati vysledok bitovej operacie OR
Logicky operator ,xor“ (exkluzivna logicka
(XOR) suma), ktory vrati vysledok bitovej operacie

XOR

Logicky operator ,xnor“ (exkluzivna
(4] (xnor) negativna logicka suma), ktory vrati
vysledok bitovej operacie XNOR

Funkcia ,Not(“, ktora vrati vysledok

Not
(5 (Not) bitového doplnku

Funkcia ,Neg(“, ktora vrati vysledok
dvojkového doplnku

(6](Neg)
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Vsetky nasledujlce priklady sa vykonavaju v binarnom rezime ((leg] (BIN)).

Priklad 1: Na vypocet logického sucinu (AND) €isel 10102 a 11002 (10102 a
11002)

(&g 1010 (xF] (3] (ZAKLAD)(A] (a) 1100(=) 0000000000001000

Priklad 2: Urcenie logického OR pre 10112 a 110102 (10112 alebo
110102)

A9 1011 (BASE)(2] (alebo) 11010(=] 0000000000011011

Priklad 3: UrCenie logického XOR pre 10102 a 11002 (10102 xor
11002 )

B 1010 (BASE)(@) (xor) 1100  0000000000000110

Priklad 4: Na urCenie logického XNOR pre 11112 a 1012 (11112 xnor
1012)

&9 1111 &) (3] (BASE)@) (xnor)101(Z) 1111111111110101

Priklad 5: Ur€enie bitového doplinku ¢&isla 10102 (Not(10102))

(Ad [ (3) (ZAKLAD)E] (Not) 10100 &) 1111111111110101

Priklad 6: Negacia (dvojkovy doplnok) Cisla 101101
2 (Neg(1011012))

(g @ (3) (ZAKLAD)(E) (Neg) 1011010 =) 1111111111010011

Poznamka

* V pripade zapornych binarnych, osmi¢kovych alebo Sestnastkovych hodnét kalkulacka
prevadza hodnotu na binarnu, vypodita dvojkovy doplnok a potom ju opat’ prevadza
spat’ do pdévodnej Ciselnej sustavy. Pri desiatkovych (zaklad 10) hodnotach kalkulacka
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Vypocéty rovnic (EQN)

V reZzime EQN mébzZete pomocou nasledujuceho postupu riesit’ sustavy
linearnych rovnic s dvoma alebo tromi neznamymi, kvadratické rovnice a
kubické rovnice.

1. Stlacte tlagidlo ,, (0g) (5] “ (EQN) pre vstup do reZimu EQN.

1:ansa+bny'=Ch
21 ansA+brY'+CcnZ=dn
S an+brR+c=0
di ans+bRZ+CHA+d=0

2.V zobrazenom menu vyberte typ rovnice.

Vyber tohto typu

T Stlacte toto tlacidlo:
vypoctu:

Sustava linearnych rovnic
s dvoma neznamymi (M@ X+bnY=cn)

Sustava linearnych

rovnic s tromi @)@ X+bnY+cnZ=dn)
neznamymi

Kvadraticka rovnica BJ(¢ +bX+c=0)
Kubicka rovnica (4] 3¢+ b¥+ cX + d = 0)

3. Na zadanie hodnét koeficientov pouzite Editor koeficientov, ktory sa zobrazi.
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« Ak chcete napriklad vyrie$it rovnicu 2x*> + x - 3 = 0, v kroku 2 stlacte
tlag¢idlo ,,(3) “ a potom zadajte nasledujlice hodnoty koeficientov

@=2,b=1,¢c=-3):2=1= (=) 3(=] .
» Ak chcete zmenit hodnotu koeficientu, ktoru ste uz zadali, presurite
kurzor do prisludnej bunky, zadajte novu hodnotu a potom stlacte

klavesu[=] .
+ StlaCenim tlaCidla ., “ sa vSetky koeficienty vynuluju.

Doélezité!
« Editor koeficientov nepodporuje nasledujlice operacie: ,

(M-), (STO). Prikazy Pol, Rec a multi tieZ nie je mozné zadavat
pomocou editora koeficientov.

4. Akonahle st vSetky hodnoty nastavené podla vasich predstav, stlacte tlacidlo ,[=] “.
« Zobrazi sa rieSenie. Kazdym stlacenim tlagidla ,,(=] “ sa zobrazi
dalsie rieSenie. Stlatenim tlagidla ,,(Z] « pri zobrazeni kone&ného

rieSenia sa vratite do editora koeficientov.
« Medzi rieSeniami mézZete prechadzat pomocou klavesov,, ® “ a,, @ *

» Ak sa chcete vratit’ do editora koeficientov, ked je zobrazené
akékolvek riedenie, stladte klavesovu skratku ,,[ac “.

Poznamka
* Aj ked je zvolena moznost ,Prirodzené zobrazenie®, rieSenia sustav linearnych rovnic

sa nezobrazuju v Ziadnej forme, ktora obsahuje symbol .
* Hodnoty na obrazovke s rieSenim nie je mozné previest’ do technického zapisu.

Zmena aktualneho nastavenia typu rovnice

Stladte tlacidlo , [ug) (5] “ (EQN) a potom z ponuky, ktora sa zobrazi,
vyberte typ rovnice. Zmena typu rovnice spdsobi, Ze hodnoty vSetkych

koeficientov v ,Coefficient Editor* sa zmenia na nulu.

Priklady vypoctov v rezime EQN

Priklad 1: x+2y=3,2x+ 3y =4

IEI (EQN) (anX+bnY =cn) 3 b I:I:nh
BEEHEIE
2= 3= 4= 4

B (X=) -1

® (Y=) 2

Priklad 2: x-y+z=2,x+y-z=0,x+y+z=4
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@(EQN)@(anX*‘bnY*'CnZ:dn)

o} Math

18@ B 1E28| , b, <, i,
@D EE| g |
@13 18 1B 45 i
B (=)
® (=)
® @)

3
Priklad 3: x2 +x + ; = 0 (MthlO-MathO)

@E (5)fONE (X2 +bX + o= 132
1B1E@4EE Xi=)-g* 5

142,

2 *2=) -,-7

Priklad 4: x2 - 242x + 2 = 0 (MthlO-MathO)

(B)(EQN)(3] (aX? +bX +c =0) ~
18 2@m20E3 2683 (X=) 2

Priklad 5: x3 =2x2 —x+2=0

(B)(EQN)@) (ax® +bX2 +cX +d = 0)
18 28 = 132 = (X1 =) -1

@ (X2=)
® (X3 =)

Matricové vypocty (MATRIX)

Rezim MATRIX sluzi na vykonavanie vypoc¢tov s maticami s rozmermi az
3 riadky a 3 stipce. Ak chcete vykonat maticovy vypodet, najskor priradite
udaje k Specialnym maticovym premennym (MatA, MatB, MatC) a potom

pouzijete tieto premenné vo vypocte, ako je uvedené v priklade nizSie.

-1 2
L 21 2 -1
vykonat nasledujuce vypocty: x

11 |12
[21] [2-1
+
11] |12

2 1
Priklad 1: priradit [ MatB a nasledne
1 1

do MatA a ’

(MatA x MatB),

(MatA+MatB)
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1. Stlacte tladidlo(Moee) (6] (MATRIX) pre vstup do rezimu MATRIX.

Matrix?
l:MatAa Z:MatE
St Matc

2. Stlacte tlagidlo ,,[1] “ (MatA) a,,(5] « (2x2).
» Tym sa zobrazi editor matic na zadanie prvkov matice 2 x 2, ktoru
ste Specifikovali pre MatA.

MAT @[

(1)

(1) ,A* znamena ,MatA*.

3. Zadajte prvky MatA: 2(=] 1(=) 1] 1=].
4.Vykonaijte nasledujucu klfu€ovu operaciu:
(4] (MATRIX)(2] (Data)(2] (MatB)(5] (2x2).
» Tym sa zobrazi editor matic na zadanie prvkov matice 2 x 2, ktoru
ste zadali pre MatB.
5. Zadajte prvky MatB: 2(=] 1= 1=5)25).
6. Stlactefad , aby ste presli na obrazovku vypoctu, a vykonajte prvy
vypocet (MatAxMatB):
(4 (MATRIX)(3] (MatA) (%] (4] (MATRIX)(4] (MatB)(=] .

» Zobrazi sa obrazovka MatAns s vysledkami vypoctu.

MAT @ MAT

An (2)
Mat.A=MatH f-; ]
I 5

(1) ,Ans® je skratka pre ,MatAns".

Poznamka: ,MatAns“ je skratka pre ,Matrix Answer Memory“ (Pamat
odpovedi Matrix). DalSie informacie najdete v ¢asti ,Matrix Answer
Memory*“.

7. VVykonajte nasledujuci vypocet (MatA + MatB):
(4J(MATRIX)(3] (MatA) (+] (4] (MATRIX)(4] (MatB)=] .

MAT @ MAT

fAn
MatA+MatH H 1]
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| Pamét’ vysledkov matic

Vzdy, ked je vysledkom vypoctu vykonaného v rezime MATRIX matica,
zobrazi sa obrazovka MatAns s vysledkom. Vysledok bude tiez priradeny
premennej s nazvom ,MatAns".

Premennu MatAns je mozné pouzit’ vo vypoctoch, ako je popisané nizSie.

» Ak chcete vlozit premennu MatAns do vypoctu, vykonajte
nasledujucu klavesovu operaciu: EF] (4] (MATRIX)(6] (MatAns).

+ StlaCenim ktoréhokolvek z nasledujucich tlacidiel pri zobrazeni
obrazovky MatAns sa automaticky prepnete na obrazovku vypoctu:
(=) [X],[5) 2] ,[x7 , sHrF) (x® ). Na obrazovke vypoétu sa
zobrazi premenna MatAns, za ktorou nasleduje operator alebo
funkcia zodpovedajuca stlacenému tlacidlu.

Priradenie a uprava udajov maticovych premennych
Dolezité!

» Matricovy editor nepodporuje nasledujuce operacie: , (M-),
(STO). Prikazy Pol, Rec a multi tieZ nie je mozné zadavat pomocou

Ak chcete priradit’ nové udaje k maticovej premennej:

1. Stlacte klavesy [HF) (4] (MATRIX)] (Dim) a potom v zobrazenom
menu vyberte maticovu premennu, ktorej chcete priradit udaje.

2.V dalSej ponuke, ktora sa zobrazi, vyberte rozmer (m xn).

3. Pomocou zobrazeného Matrix Editoru zadajte prvky matice.

1
Priklad 2: Ak chcete pfiradit’ premennej
1

0 -1
El MatC : MT B
[ -] ]
(MATRIX) 1
(] (Dim)(3] (MatC)(4] (2x3)

BEEE 1EBEE 1315

Ak chcete upravit’ prvky maticovej premennej:
1. Stlacéte s (4] (MATRIX)(2] (Data) a v zobrazenom menu
vyberte maticovu premennu, ktoru chcete upravit.
2. Na upravu prvkov matice pouzite zobrazeny editor matic.
* Presunte kurzor do bunky, ktora obsahuje prvok, ktory chcete
zmenit, zadajte novu hodnotu a potom stlacte klavesy(=] .

Kopirovanie obsahu maticovej premennej (alebo MatAns):
1. Pomocou Editoru matic zobrazte maticu, ktoru chcete skopirovat.
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» Ak chcete napriklad skopirovat MatA, vykonajte nasledujucu
klavesovu operaciu: (HF] (4] (MATRIX)(2) (Data)1] (MatA).

» Ak chcete skopirovat’ obsah MatAns, vykonajte nasledujuce kroky
na zobrazenie obrazovky MatAns: (4] (MATRIX)(6]
(MatAns)=] .

2. Stlacte [siF] (STO) a potom vykonaijte jednu z nasledujucich
operacii s klavesami na uréenie miesta kopirovania:(=) (MatA),[>»]
(MatB) alebo(hye] (MatC).

+ Tym sa zobrazi Editor matic s obsahom miesta urCenia
kopirovania.

Priklady vypoétov matic

V nasledujucich prikladoch MatA = ’

52
a MatB = z

1 1 -1 2
, 10 -1 )
prikladu 1 a MatC = z prikladu 2.
0-11
Priklad 3: 3 x MatA (skalarne nasobenie matic).
fin
9303 6 (4) (MATRIX)(E) (MatA) & f— 3]

Priklad 4: Vypocitajte determinant MatA (det(MatA)).

o RS TR

Priklad 5: Vypocitajte transpoziciu MatC (Trn(MatC)).

@) (MATRIX)@E] (Trn) fn ;
@) (MATRIX)E) (MatC) A 'I]

D=

Priklad 6: Vypoditajte inverzni maticu MatA (MatA).
Poznamka: Pre tento vstup nemézete pouzit{x®) . Na zadanie pouzite klavesula] ' .

[@) (MATRIX)(E] (MatA) (@) &) “— 1)

2
Priklad 7: Ziskajte absolutnu hodnotu kazdého prvku MatB (Abs(MatB)).

(Abs) & (@) (MATRIX)@ (MatB) (1] An
=

Priklad 8: Uréte druht a tretiu mocninu MatA (MatA? , MatA3 ).
Poznamka: Pre tento vstup nemozete pouzit{x® . Na uréenie druhej
(8 mocniny pouzite[#?] a na uréenie tretej mocniny (x3 ).

1

]
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[@) (MATRIX)3) (MatA) (@) =) -3
@) (MATRIX)E) (MatA) G [ (* )E) - g

Vytvorenie numerickej tabulky z
funkcie (TABLE)

Funkcia TABLE generuje numericku tabulku pre x a f{x) pomocou
zadaného vyrazu f{(x).
Na vytvorenie numerickej tabulky vykonajte nasledujuce kroky.

1. Stlacte [movg) (7] (TABLE) pre vstup do reZimu TABLE.

@ Math

Tia4

2. Zadaijte funkciu vo formate f(x) s pouzitim premennej X.
* Pri generovani numerickej tabulky nezabudnite zadat premennu X
([ OJ (X)). Akakolvek ina premenna ako X sa povaZuje za
konstantu.
« V tejto funkcii nie je mozné pouzit nasledujuce znaky: Pol, Rec, |, d/dx, 2.
3.V reakcii na zobrazené vyzvy zadajte hodnoty, ktoré chcete pouzit,
a po kazdej z nich stlacte[=] .

Pre tuto vyzvu: Zadajte toto:
Zacat? Zadajte dolnu hranicu X (predvolena
hodnota = 1).

Zadaijte hornu hranicu X (predvolena
hodnota = 5).

Poznamka: Uistite sa, Ze hodnota
Koniec je vzdy vacsia ako hodnota
Zaciatok.

Koniec?
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Zadajte velkost kroku (predvolena
hodnota = 1). Poznamka: Parameter
~otep” uruje, o kofko sa ma
pocCiatoCna hodnota postupne
zvySovat pri generovani Ciselnej
tabulky. Ak zadate pociato¢nu
hodnotu = 1 a velkost kroku = 1,
premennej X budu postupne
priradené hodnoty 1, 2, 3, 4 atd’., ¢im
sa vygeneruje Ciselna tabulka az do
dosiahnutia kone¢nej hodnoty.

Krok?

« Zadanie hodnoty kroku a stlacenie tlagidla ,,[=] « vygeneruje a
zobrazi Ciselnu tabulku v sulade s parametrami, ktoré ste zadali.

- StlaGenimtlac¢idla ,,[A¢ “ pocas zobrazenia obrazovky s
numerickou tabulkou sa vratite na obrazovku zadavania funkcie v
kroku 2.

1
Priklad: vygenerovat numericku tabulku pre funkcie f{x) = x* + ; pre

v intervale -1 = x = 1 s krokom 0,5 (MthlO-MathO)

@8 @D (TABLE) | frvyg

Math

ez 1
D@ @ 1@ 2| F1HI=1%+5

c} Math
F iy
1.5
0.15
0.5

i

B 1E1E 053 é

-1

Poznamka

» Obrazovku s Ciselnou tabulkou mézete pouzit iba na prezeranie hodnét.
Obsah tabulky nie je mozné upravovat.

» Operacia generovania numerickej tabulky spdsobi zmenu obsahu premennej X.

» Zadané hodnoty Zaciatok, Koniec a Krok by mali vytvorit maximalne 30 hodnét X
pre generovanu numericku tabulku. Spustenie generovania numerickej tabulky s
kombinaciou hodnét Zaciatok, Koniec a Krok, ktora vytvara viac ako 30 hodndt X,
spOsobi chybu.
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Délezité!

» Funkcia, ktoru zadate na vytvorenie numerickej tabulky, sa vymaze vzdy, ked v
rezime TABLE zobrazite nastavovacie menu a prepnete medzi prirodzenym
zobrazenim a linearnym zobrazenim.

Vektorové vypocty (VECTOR)

Rezim VECTOR sluZi na vykonavanie dvojrozmernych a trojrozmernych
vektorovych vypoctov. Na vykonanie vektorového vypoctu najprv priradite
udaje k Specialnym vektorovym premennym (VctA, VctB, VctC) a potom
pouzijete tieto premenné vo vypocte, ako je uvedené v priklade nizSie.

Priklad 1: Priradit (1, 2) k VctA a (3, 4) k VctB a nasledne vykonat
nasledujuce vypocty: (1, 2) + (3, 4)
1. Stlacte tladidlo (o) (8] (VECTOR) pre vstup do rezimu VECTOR.

Vel tor?
l:vctA Z:WCtE
SiWCtC

2. Stlacte tlacgidlo ,[1]“ (VctA) a,[2] “ (2).
» Tym sa zobrazi vektorovy editor na zadanie dvojrozmerného vektora
pre VctA.

YCTE

(1)

o

(1) ,A“ znamena ,VctA“.

3. Zadajte prvky VctA: 1(=]) 2(=] .
4.Vykonajte nasledujucu operaciu s klavesami:

(5] (VECTOR)(2] (Data)(2] (VctB)(2] (2).

» Tymto sa zobrazi vektorovy editor na zadavanie dvojrozmerného

vektora pre VciB.

5. Zadajte prvky VctB: 3[=] 4(=] .
6. Stlacte[aAd pre prechod na obrazovku vypoétu a vykonaijte

vypocet (VctA+VciB):

(B8] (VECTOR)(3] (VctA) (#] (8] (VECTOR)(4] (VctB)(=] .

* Tym sa zobrazi obrazovka VctAns s vysledkami vypoctu.

Ve

VetA+VctH e —— 2)
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(1) ,Ans® je skratka pre ,VctAns".

Poznamka: ,VctAns® znamena ,Vector Answer Memory“ (Pamat’
odpovedi vektora). DalSie informacie najdete v ¢asti ,Vector Answer
Memory*“.

| Pamét’ odpovedi vektora

Vzdy, ked je vysledkom vypoctu vykonaného v rezime VECTOR vektor,
zobrazi sa obrazovka VctAns s tymto vysledkom. Vysledok sa zaroven
priradi k premennej s nazvom ,VctAns®.

Premennu VctAns je mozné pouZit vo vypoctoch, ako je popisané nizSie.

» Ak chcete vlozit premennu VctAns do vypoctu, vykonaijte
nasledujucu klavesovu operaciu: giF] (5] (VECTOR)(8] (VctAns).

» StlaCenim ktoréhokolvek z nasledujucich tlacidiel po€as zobrazenia
obrazovky VctAns sa automaticky prepnete na obrazovku vypod&tu:{+],
(=] ,[X] (5] . Na obrazovke vypodtu sa zobrazi premenna VctAns, za
ktorou nasleduje operator alebo funkcia pre stlacené tlacidlo.

Priradenie a uprava udajov vektorovych premennych
Dolezité!

« Vektorovy editor nepodporuje nasledujluce operacie: , (M-),
(STO). Prikazy Pol, Rec a multi tiez nie je mozné zadavat pomocou

Ak chcete priradit’ nové udaje k vektorovej premennej:

1. Stlacte klavesy [#F] (5] (VECTOR)(1] (Dim) a potom v zobrazenom
menu vyberte vektorovu premennu, ktorej chcete priradit’ udaje.

2. V dalSom zobrazenom menu vyberte jednotku dizky (m).

3. Pomocou zobrazeného vektorového editora zadajte prvky vektora.

Priklad 2: Priradenie (2, -1, 2) k VctC

EF) (B (VECTORY M DIm)B) (VetC) 3) | "t 2 -1 mommrl
2E @) 1323

Uprava prvkov vektorovej premenne;j:
1. Stlaéte [#F] (5] (VECTOR)(2] (Data) a potom v zobrazenom
menu vyberte vektorovu premennu, ktoru chcete upravit.
2. Na upravu prvkov vektora pouzite editor vektorov, ktory sa zobrazi.
* Presurite kurzor do bunky, ktora obsahuje prvok, ktory chcete
zmenit, zadajte novl hodnotu a potom stlacte klavesu ,,[=] .

Kopirovanie obsahu vektorovej premennej (alebo VctAns):
1. Pomocou vektorového editora zobrazte vektor, ktory chcete skopirovat.
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» Ak chcete napriklad skopirovat’ VctA, vykonajte nasledujucu
klavesovu operaciu: F) (5] (VECTOR)(2] (Data)1] (VctA).

» Ak chcete skopirovat obsah VctAns, vykonajte nasledujuce kroky
na zobrazenie obrazovky VctAns: [a) (5] (VECTOR)(€]
(VctAns)=] .

2. Stlacte (sHFT] (STO) a potom vykonaijte jednu z nasledujucich operacii
s klavesami na uréenie miesta kopirovania: (=) (VctA),[#) (VctB) alebo
(hve] (VctC).

» Tym sa zobrazi Editor vektorov s obsahom miesta urcenia
kopirovania.

Priklady vypoctov s vektormi

V nasledujucich prikladoch sa pouzivaju hodnoty VctA = (1, 2) a VciB =
(3, 4) z prikladu 1 a VctC = (2, -1, 2) z prikladu 2.

Priklad 3: 3 x VctA (skalarne nasobenie vektorov), 3 x VctA — VctB
(priklad vypoctu s pouzitim VctAns)

VTR

(6 3(x] &F (5] (VECTOR)(E] (VctA) &) Vi 6

VLR

=) 5 (5)(VECTOR)@ (vois) =) | e a1

Priklad 4: VctA « VctB (vektorovy skalarny sucin)

[&q) F) (5] (VECTOR)(3] (VctA) T
(5 (VECTOR)@) (Doty| - oH" VLB

(3] (VECTOR)(2] (VctB) 5
=

Priklad 5: VctA x VctB (vektorovy krizovy sucin)

YR

) (8] (VECTOR)(3) (VCtA)X) | ™" i n -2l
(3) (VECTOR)@ (VctB)E

o
Priklad 6: Vypocitajte absolutne hodnoty VctC.
YWCTE
e (Abs) [ AbSCYCEL)
(5) (VECTOR)(E] (VctC) (1] (Z 3
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Priklad 7: Urcite uhol, ktory tvoria vektory VctA a VctB, s presnostou na

tri desatinné miesta (Fix 3). (Jednotka uhla: stupne)

A-B A-B
(cosB = (4-B) ¢o sa zmeni na 0 = cos™ ¢ ))
|A]| B |A]|B]
(SETUP)(8] (Fix)(3]

A9 (B)(VECTOR)(3] (VctA)
(5) (VECTOR)(@

(Dot)
(5 (VECTOR)@] (VctB) (] (5]
(0 G (8] (Abs) B () (VECTOR)E] (VotA) | (Y- YetBi+( Ak
O] (s (hve) (Abs) BtiF] (8] (VECTOR)(4] (VctB)
OOE 0.954
& cos @ 0] = cosTCANS)
10,3505
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Technické informacie

Chyby

Kalkula¢ka zobrazi chybovu spravu vzdy, ked sa pocas vypoctu z
akéhokolvek dévodu vyskytne chyba.

Existuju dva spOsoby, ako ukonc€it zobrazenie chybovej spravy: stlaCenim
tlaGidiel ,& “ alebo (® “na zobrazenie miesta chyby, alebo
stlacenimtlagidla ,[&d “ na vymazanie spravy a vypodtu.

Zobrazenie miesta chyby

Ked sa zobrazuje chybova sprava, stlacte tladidlo ,@ “ alebo ,® “,
aby ste sa vratili na obrazovku vypoctu. Kurzor sa umiestni na miesto,
kde doslo k chybe, a bude pripraveny na zadavanie udajov. Vykonajte
potrebné opravy vo vypocte a spustite ho znovu.

Priklad: Ak omylom zadate 14 + 0 x 2 namiesto 14 + 10 x
2 (MthlO-MathO)

Math ERROR
MEE2E | oy scancer
[410»1:GoLO
® (alebo@ ) 14=0ke
@13 14=10=2 .
=3

Vymazanie chybovej spravy

Ked sa zobrazi chybova sprava, stlactefad , aby ste sa vratili na
obrazovku vypoctu. Upozorfiujeme, Ze tymto krokom sa zaroven vymaze
aj vypocet, v ktorom sa chyba vyskytla.

Chybové spravy
Matematicka CHYBA

Pric¢ina:
» Medziprodukt alebo konec¢ny vysledok vypoctu, ktory vykonavate,
presahuje povoleny rozsah vypoctu.
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» V&S vstup presahuje povoleny rozsah vstupnych hodnét (najma pri
pouzivani funkcii).

* Vypocet, ktory vykonavate, obsahuje neplatnu matematicku
operaciu (napriklad delenie nulou).

Postup:

» Skontrolujte zadané hodnoty, zniZte pocCet Cislic a skuste to znova.

» Ak ako argument funkcie pouzivate nezavislu pamat alebo
premennu, uistite sa, Ze hodnota pamate alebo premennej je v
ramci povoleného rozsahu pre danu funkciu.

Chyba zasobnika

Pri€ina:

 Vypocet, ktory vykonavate, sposobil prekroCenie kapacity
numerického zasobnika alebo zasobnika prikazov.

 Vypocet, ktory vykonavate, sposobil prekroCenie kapacity
maticového alebo vektorového zasobnika.

Riesenie:

» Zjednoduste vypoctovy vyraz tak, aby neprekrocil kapacitu
zasobnika.

» Skuste vypocet rozdelit na dve alebo viac Casti.

Syntaxova CHYBA

Pric¢ina:

« V formate vypoctu, ktory prave vykonavate, je problém.
Postup:

* Vykonajte potrebné opravy.

Chyba argumentu
Pri€ina:
» V argumente vypoctu, ktory vykonavate, sa vyskytol problém.
Postup:
* Vykonajte potrebné opravy.

Chyba dimenzie (len v rezimoch MATRIX a VECTOR)
Pri€ina:
» Matica alebo vektor, ktoré sa snazite pouZit' vo vypocte, boli

zadané bez Specifikacie ich rozmerov.
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» Snazite sa vykonat vypocCet s maticami alebo vektormi, ktorych
rozmery neumoznuju tento typ vypoctu.

Postup:

« Zadajte rozmer matice alebo vektora a potom vypocet zopakujte.

» Skontrolujte rozmery zadané pre matice alebo vektory, ¢i su
kompatibilné s vypoctom.

Chyba premennej (len funkcia SOLVE)

Pric¢ina:

» Nezadali ste premennu rieSenia a vo zadanom rovnici nie je Ziadna
premenna X.

* Premenna rieSenia, ktoru ste zadali, nie je su€astou zadaného
rovnice.

RieSenie:

» Ak nezadate premennu rieSenia, zadana rovnica musi obsahovat’
premennu X.

 UrCte premennu, ktora je su€astou zadaného rovnice, ako
rieSitelsku premennu.

Chyba ,,Neda sa vyriesit™ (len funkcia SOLVE)

Pri€ina:

» KalkulaCka nedokazala najst rieSenie.

Postup:

 Skontrolujte, Ci v zadanom rovnici nie su chyby.

+ Zadajte hodnotu pre premennu rieSenia, ktora sa blizi k
oCakavanému rieSeniu, a skuste to znovu.

Chyba nedostato¢nej pamate

Pri¢ina:

» Konfiguracia parametrov rezimu TABLE spdsobila, Ze pre tabulku
bolo vygenerovanych viac ako 30 hodnét X.

Riesenie:

 ZUzte rozsah vypoctu tabulky zmenou hodnét ,Zacdiatok®, ,Koniec”
a ,Krok“ a skuste to znova.

Chyba €asového limitu
Pric¢ina:
 Aktualny diferencialny alebo integraény vypocet sa ukoncil bez
splnenia podmienky ukoncenia.
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RieSenie:
» Skuste zvysit hodnotu tol. Upozorfiujeme, Ze tym sa zniZi
presnost vysledku.

Predtym, ako predpokladate poruchu
kalkulatora...

Ak sa pocas vypoctu vyskytne chyba alebo ak vysledky vypoctu
nezodpovedaju vasim oCakavaniam, vykonajte nasledujuce kroky. Ak
jeden krok problém nevyrie$i, prejdite k dalSiemu kroku.
Upozorniujeme, Ze pred vykonanim tychto krokov by ste si mali vytvorit
samostatné kopie dolezitych udajov.

1. Skontrolujte vypoctovy vyraz, aby ste sa uistili, Ze neobsahuje Ziadne
chyby.

2. Uistite sa, Ze pouzivate spravny rezim pre typ vypoctu, ktory
sa snazite vykonat.

3. Ak vys3ie uvedené kroky problém nevyriesia, stlacte tladidlo ,[oN “.
Tym sa spusti rutina, ktora skontroluje, €i vypoctové funkcie pracuju
spravne. Ak kalkulacka zisti akukolvek nezrovnalost, automaticky
inicializuje vypoctovy rezim a vymaze obsah pamate. Podrobnosti o
inicializovanych nastaveniach najdete v Casti ,Konfiguracia nastaveni
kalkulacky®.

4.Vsetky rezimy a nastavenia inicializujte vykonanim
nasledujucej operacie: [sHF) (9] (CLR)(1] (Setup)=] (Yes).

Vymena batérie

Batériu je potrebné vymenit po uplynuti urcitého poctu rokov. Batériu
vymernte aj ihned po tom, ako sa Cisla na displeji zacnu stmievat.

Nizky stav batérie signalizuje slaby jas displeja, a to aj pri spravnom
nastaveni kontrastu, alebo tym, Ze sa Cisla na displeji nezobrazia ihned
po zapnuti kalkulacky. Ak k tomu d6jde, vymente batériu za novu.

Délezité!

* Vyberanim batérie d6jde k vymazaniu celého obsahu pamate kalkulacky.

1. Stlacte tlacidlo ,, [HF] [Ad “ (Vypnut), aby ste kalkulacku vypli.
2. Na zadnej strane kalkula¢ky vysurnite krytku smerom nahor.
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3. Vyberte batériu a vlozte novu tak, aby boli jej kladny (+) a zaporny (-)
pol spravne orientované.

4. Nasadte spat kryt.

5. Igializujte kalkulacku: stlaéte tlacidlo ,,[oN) (9] “ (CLR), paom, (3] “ (All) a nakoniec
L= “ (Yes).

* Nevynechajte uvedeny krok!

Poradie priorit vypoctov

Poradie priorit zadanych vypoctov sa vyhodnocuje podfa nizSie
uvedenych pravidiel.
Ak maju dva vyrazy rovnaku prioritu, vypoCet sa vykonava zlava doprava.

1 Vyrazy v zatvorkach

Funkcie, ktoré vyzaduju argument na pravej strane a

2
uzatvaraciu zatvorku ,)“ za argumentom

3 Funkcie, ktoré nasleduju po vstupnej hodnote (x? , x*, x1, x!,
°. . & %), mocniny (x¥), korene Vo)

4 Zlomky

5 Znamienko minus ((-)), symboly zakladov n (d, h, b, 0)

Prikazy na prevod metrickych jednotiek (cme in atd.),

© odhadované hodnoty v rezime STAT (X", y", X1, X2)

7 Nasobenie, pri ktorom je vynechané znamienko nasobenia

3 Permutacia (nPr), kombinacia (nCr), symbol polarnych
suradnic komplexnych Cisel (£)

9 Skalarny sucin (¢)

10 Nasobenie (x), delenie (%)

11 Scitanie (+), odCitanie (-)

12 a (logicky operator)

13 alebo, xor, xnor (logické operatory)

77



Poznamka

* Pri umocniovani zaporného €isla na druhu (napriklad -2) musi byt umocriovana
uviest v zatvorkéach ( 2|I| E] ). KedZe x> ma vyssiu prioritu ako
zaporné znamienko, zadanl'2 El viedlo by to k umocneniu 2 na druhd a
pridanie zaporného znamienka k vysledku.

* Vzdy majte na pamati poradie priorit a v pripade potreby uzavrite zaporné
hodnoty do zatvoriek typu ,, “.

Vypoctové rozsahy, pocet Cislic a
presnost’

Rozsah vypoctu, pocet Cislic pouzivanych na vnutorny vypocet, a
presnost’ vypoctu zavisia od typu vypoctu, ktory vykonavate.

Rozsah vypoctu a presnost’

Rozsah vypoctu od 1 x10* do +9,999999999 x 10™ alebo 0O

Pocet Cislic pre

. L 15 Cislic
vnutorny vypocet
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V8eobecne plati presnost £1 na 10. mieste
pri jednom vypocte. Presnost pri

Presnost exponencialnom zobrazeni je £1 na
najmenej vyznamnom mieste. Chyby

sa pri po sebe iducich vypoctoch kumuluju.

Rozsahy vstupnych hodnot a presnost’ vypocétov funkcii

Funkcie Rozsah vstupnych hodnét
Stupne | 0 = |x| <9 x1*
sinx
Rad 0 = |x| <157079632,7
COSX
Gra 0=|x|]<1x10"
De Rovnaké ako sinx, okrem pripadov, ked
g x| = (2n-1) x 90.
Rovnaké ako sinx, okrem pripadu, ked |x|
tanx Rad = (2n-1) x
/2.
Gra Rovnaké ako sinx, okrem pripadu, ked |x|
= (2n-1) x 100.
sin'x, cos' x 0=|x =1
tan” x 0 = |x| = 9,999999999 x 10”
sinhx, coshx 0 = |x| = 230,2585092
sinh” x 0 = |x| = 4,999999999 x 10%°
cosh™ x 1=x= 4,999999999 x 10”
tanhx 0 = |x| = 9,999999999 x 10%°
tanh! x 0 = |x| = 9,999999999 x 10"
logx, Inx 0 < x = 9,999999999 x 10%
10* -9,999999999 x 10%° = x = 99,99999999
e” -9,999999999 x 10%° = x = 230,2585092
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0=x<1x10'0

X| <1 x 105

IX] <1 %1010 ; x#0

X| < 1 x 10100

x!

0 =x= 69 (xje celé Cislo)

nPr

0=n<1x10",0=r=n(n rsucelé isla)
1= {nl(n-r)l} <1 x 1010

nCr

0=n<1x10",0=r=n(n rsucelé cisla)
1=nl/<1x10'0 alebo 1 = nl/(n-r)! <1 x 1010

Pol(x, y)

x|, ly| £ 9,999999999 x 10"
\x2 + 3?2 = 9,999999999 x 10%

Rec(r, 0)

0 =r=9,999999999 x 10%
0. Rovnaké ako sinx

oy ”

a’b’c” |al, b,c<1x10'0;0=p, ¢
Hodnota sekund na displeji podlieha chybe +1
na druhom desatinnom mieste.

oy

x| < 1 x 101

Prevody medzi desiatkovou a
Sestdesiatkovou sustavou 0°0'0” = |x| =
9999999°59°'59”

xV

x>0:-1x%10"0 <y/ogx <100

x=0:y>0

x<0:y=n—""—"(m, n st celé &isla)
2n+1

Avsak: -1 x 10" < ylog |x| < 100

\é&

y>0:x#0,-1x10'0 < 1/x logy <100
y=0:x>0

+
y<0:x=2n+1,2n 1

m
Av8ak: -1 x 10" < 7/xlog |y| < 100

(m # 0; m, n su celé Cisla)

ab/,

Sucet celého Cisla, Citatefa a menovatela
nesmie presiahnut 10 Cislic (vratane
oddelovacieho znaku).
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RanInt#(a, b) a<b:lal, b <1x101; p-a<1x 101

Presnost je v podstate rovnaka ako ta, ktora je opisana vysSie v Casti
»,R0zsah vypoctu a presnost”.

Funkcie typu x?, ’{/_ ¥, nPr,nCr vyZaduju po sebe iduce vnutorné

vypocty, o mdze spbsobit hromadenie chyb, ktoré vznikaju pri kazdom
vypocte.

» Chyba je kumulativna a ma tendenciu byt velka v blizkosti
singularneho bodu a bodu zlomu funkcie.

* Rozsah vysledkov vypoctov, ktoré je mozné pri pouziti funkcie Natural
Display zobrazit' vo forme z, je |x| < 10® . Upozorriujeme vsak, Ze
vnutorna chyba vypoctu mbze spdsobit, Ze niektoré vysledky vypoctov
nebude mozné zobrazit vo forme z. M6ze to tiez spdsobit, ze vysledky
vypoctov, ktoré by mali byt v desatinnom tvare, sa zobrazia vo forme z.

Technické udaje

Poziadavky na napajanie:
Batéria: 1x AAA 1,5V + vstavany solarny ¢lanok

Priblizna zivotnost’ batérie:

17000 hodin (pri prevadzke jednu hodinu denne)

Prevadzkova teplota:
0°Caz40 °C (32 °F az 104 °F)

Rozmery:
11 (V) x 70 (S) x 170 (H) mm

Pribliznd hmotnost”
120 g vratane baterie

Casto kladené otazky

m Ako moézem zadavat’ udaje a zobrazovat’ vysledky rovhnakym
spésobom ako na modeli, ktory nema format Natural Textbook
Format?

— Vykonajte nasledujicu kombinaciu klavesov: (SETUP)(2]

(LinelO). Dalsie informécie najdete v &asti ,Konfiguracia nastaveni
kalkulacky*.

Ako mézem zmenit’ vysledok v zliomkovom tvare na desatinny tvar?
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Ako mézem zmenit’ vysledok v podobe zlomku, ktory vznikol pri
deleni, na desatinnu formu?
— Postup najdete v Casti ,Prepinanie vysledkov vypoctov*.

m Aky je rozdiel medzi pamat'ou Ans, nezavislou pamatou a
premennou pamatou?

— Kazdy z tychto typov pamate funguje ako ,kontajner” na do¢asné
ukladanie jednej hodnoty.
Pamat’ Ans:
Uklada vysledok posledného vykonaného vypoctu. Tuto pamat pouzite
na prenesenie vysledku jedného vypoctu do nasledujuceho.
Nezavisla pamat”
Tuto pamat pouzite na sCitanie vysledkov viacerych vypoctov.
Premenné:
Tato pamat je uzito€na, ak potrebujete pouzit' tu istu hodnotu viackrat
v jednom alebo viacerych vypoctoch.

m Aka je klavesova operacia, ktora ma prenesie z rezimu STAT alebo
TABLE do rezimu, v ktorom mézem vykonavat’ aritmetické
vypocty?

—> Stlagte tlagidlo , (%) (7] “ (COMP).

m Ako mézem obnovit’ povodné predvolené nastavenia kalkulacky?
— Vykonaijte nasledujucu kombinaciu klavesov: (9] (CLR)1]J (Setup)(=] (Yes).

m Preco pri vypocéte funkcie dostavam vysledok, ktory sa uplne
liSi od vysledkov starsich modelov kalkula€iek?

— Pri modeli s prirodzenym zobrazenim u€ebnicového textu musi za
argumentom funkcie, ktora pouziva zatvorky, nasledovat’ uzatvaracia
zatvorka. Ak po zadani argumentu nestlacite k1dvesu(Q)] na uzavretie
zatvoriek, mbze to spbsobit, ze sa do argumentu zahrnu neziaduce
hodnoty alebo vyrazy.

Priklad: (sin 30) + 15 (jednotka uhla: stupne)
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